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“E preciso criar pessoas que se atrevam a sair das trilhas
aprendidas, com coragem de explorar novos caminhos.
Pois a ciéncia construiu-se, pela ousadia dos que sonham e
o conhecimento é aventura pelo desconhecido em terra
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RESUMO

A transformacdo de cunho estratégico, estrutural, tecnolégico, cultural, humano, capaz de
causar impacto em partes ou no conjunto da organizagdo. Dentro do contexto educacional, a
intervencdo pedagogica € uma interferéncia feita por um profissional da educacdo sobre o



processo de desenvolvimento e aprendizagem do aluno. O objetivo dessa acdo envolve
possibilitar que o aluno conheca e experencie os contetdos desenvolvidos na instituicdo de
ensino. A intervencgdo pedagégica torna-se eficaz, ou seja, transforma o processo educacional
na medida em que o professor precisa tracar estratégias e pensar em novas formas de abordar
o0 contetdo. Recursos pedagdgicos como: material didatico e tecnologias sdo 6timos recursos
para melhorar praticas de ensino. Nesse sentido, a presente pesquisa nasce da intervencao
pedagogica direcionada ao Programa Educacional que ha mais de uma década idealiza seu
protagonismo na Educacdo de Nova Esperancga. Os ideais do Programa A Unido Faz a Vida
primam pela aprendizagem através da experiéncia, em que 0s contetdos sistematizados no
curriculo sdo considerados fontes de conhecimento, tendo em vista sua mobilizacdo para a
obtencdo de respostas as questdes individuais e coletivas dos alunos, sobre a vida social. A
pesquisa na area da educacgdo vincula a espécie da Propriedade Intelectual, especificamente
Direito Autoral, e propde um material didatico visando a melhoria na pratica educativa do
trabalho com Projeto estruturado pela metodologia do Programa A Unido Faz a Vida. O
material de atividades pedagogicas, ltdicas com viabilidade do uso da tecnologia, exploram a
mascote e 0s principios norteadores: cidadania e cooperacdo, do Programa A Unido Faz a
Vida. Assim, viabiliza a interdisciplinaridade das areas do saber Propriedade Intelectual,
Direito Autoral, Educacdo, Educacdo Infantil, Tecnologia como recurso pedagdgico,
Tecnologia na Educacdo. Os participantes desta pesquisa sdo 26 professores atuantes nos
Centros Municipais de Educacdo Infantil: Arco iris, Casulo, Comecinho de Vida, Maria
Zenilda, Mon Senhor Lauria, no municipio situado no noroeste do Estado do Parana, Nova
Esperanca, e em seus distritos: Bardo de Lucena, no CMEI Lucia Nonciboni, e em Ivaitinga,
no CMEI Crianca Feliz. Na coleta de dados da pesquisa, de natureza exploratéria, cunho
qualitativo, utilizou-se o roteiro de entrevista, cuja andlise dos dados caracteriza pela
perspectiva descritiva. Em linhas gerais, a leitura analitica das respostas revelou que os
professores compreendem a importancia de criar atividades para explorar o conteldo com o
corpo discente, e que utilizam algum recurso pedagdgico no fazer docente, como por
exemplo, as ferramentas tecnoldgicas, sendo as mais apropriadas para uso na Educacdo
Infantil: a televisdo, o celular, o radio, o projetor slide. Acredita que a tecnologia traz
beneficios para a escola, por isso, uma porcentagem de 31 a 40% utilizam recurso tecnolégico
na instituicdo de ensino que trabalham, e a maioria tem interesse em conhecer ferramentas
tecnoldgicas e suas utilidades para o exercicio docente, além de ser importante utilizar a
tecnologia como recurso pedagdgico no desenvolvimento da metodologia do Programa A
Unido Faz A Vida. Perante tais constatagdes, os profissionais sugeriram a formagéo
continuada, recursos tecnoldgicos, suporte pedagogico e valorizacdo dos profissionais da
educacéo.

Palavras-chave: Material Didatico, Metodologia do Programa A Unido Faz a Vida, Recursos
Tecnologicos.

ABSTRACT



The transformation of a strategic, structural, technological, cultural, or human nature, capable
of having an impact on parts or the whole organization. Within the educational context,
pedagogical intervention is an interference made by an educational professional on the
student's development and learning process. The objective of this action involves enabling the
student to understand and absorb the content developed in the educational institution.
Pedagogical intervention becomes effective, that is, it transforms the educational process to
the extent that the teacher needs to devise strategies and think of new ways to approach the
content. Pedagogical resources such as teaching materials and technologies are great
resources to improve teaching practices. In this sense, the present research is born from the
pedagogical intervention directed to the Educational Program that for more than a decade has
idealized its protagonism in Education in Nova Esperanca. The ideals of A UnidoFaz a Vida
program are based on learning through experience, in which the contents systematized in the
curriculum are considered sources of knowledge, with a view to mobilizing them to obtain
answers to the students' individual and collective questions about social life. The research in
the area of education is linked to Intellectual Property, specifically Copyright, and proposes
didactic material aimed at improving the educational practice of the work with the Project
structured by the methodology of A UnidoFaz a Vida Program. The pedagogical activities
material, playful with the viability of using technology, explore the mascot and the guiding
principles: citizenship and cooperation, of A UnidoFaz a Vida Program. Thus, it enables the
interdisciplinarity of the knowledge areas Intellectual Property, Copyright, Education, Early
Childhood Education, Technology as a pedagogical resource, and Technology in Education.
The participants in this research are 26 teachers working in the Municipal Centers for Early
Childhood Education: Arco Iris, Casulo, Comecinho de Vida, Maria Zenilda, Mon Senhor
Lauria, in the municipality located in the northwest of the State of Paran, Nova Esperanca,
and in its districts: Bardo de Lucena, in the CMEI LuciaNonciboni, and in Ivaitinga, in the
CMEI CriangaFeliz. In the research data collection, exploratory in nature, qualitative in
nature, we used the questionnaire instrument, whose data analysis was through Bardin's
content analysis technique. In general, the analytical reading of the answers revealed that
teachers understand the importance of creating activities to explore the content with the
students, and that they use some kind of pedagogical resource in their teaching, such as
technological tools, the most appropriate ones for use in Kindergarten Education being:
television, cell phone, radio, slide projector. They believe that technology brings benefits to
the school, therefore, a percentage of 31 to 40% use technological resources in the educational
institution they work for, and most of them are interested in getting to know technological
tools and their uses for teaching, besides being important to use technology as a pedagogical
resource in the development of the methodology of A UnidoFaz a Vida Program. Given these
findings, the professionals suggested continued training, technological resources, pedagogical
support, and valuing education professionals.

Keywords: Didactic Material, Methodology of the A UnidoFaz a Vida Program,
Technological Resources.
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1 INTRODUCAO

Neste capitulo inicial serdo explanados o recorte contextual e o norte referente ao
problema da pesquisa. Posteriormente, serdo abordados os objetivos: Objetivo geral e
Objetivos especificos, a razdo da pesquisa, 0s aportes significativos na sua elaboragéo, e 0

arranjo das demais partes constituintes.

1.1 CONTEXTO DA PESQUISA

Existe quem posicione o inicio da inovagdo na educagdo brasileira nos anos 1920-
1930, através do advento dos ideais dos precursores do movimento da corrente pedagdgica da
Escola Nova [...] A definicdo da transformacdo social como componente caracteristico do
tecido social atual e consoante alicerce da mudanca € o cenario que se relaciona a toda
referéncia de precisdo urgente e interesse da renovagdo na educacdo (NOGARO;
BATTESTIN, 2016).

A inovacdo consiste em qualquer tipo de transformacdo determinada, j& que uma
mudanca deliberada e reconhecida tem como objetivo uma inovacdo do ato educativo
(NOGARO; BATTESTIN, 2016).

Segundo Carbonell (2002), as melhorias no contexto pedagdgico acontecem através de

[...] intervengdes, decisdes e processos, com certo grau de intencionalidade e
sistematizacdo, que tratam de modificar atitudes, ideias, culturas, contetdos,
modelos e préaticas pedagogicas. E, por sua vez, introduzir, em linha renovadora,
novos projetos e programas, materiais curriculares, estratégias de ensino e

aprendizagem, modelos didaticos e outra forma de organizar e gerir o curriculo, a
escola e a dindmica da classe (CARBONELL, 2002, p. 19).

O ato de intervir, de exercer influéncia em determinada situacao, na tentativa de alterar
0 seu resultado para a referida pesquisa, se estabelece nas ideias de Bassedas et al. (1996) ao
assinalar o ato de interferéncia como uma maneira de entender de que modo acontece o
processo ensino-aprendizagem nas mais variadas maneiras de ensino que aproxime do aluno,
integrando o tripé: significado, sentido e significancia na producdo do saber, inferindo, assim,
como essencial a participacdo ativa dos alunos na construcdo do conhecimento.

O pioneiro de uma nova concepcao de escola, Rousseau (1727 - 1778), no século
XVIII, acreditava ser o fenbmeno educativo um processo natural na infancia, ao apreciar o
jogo, trabalho manual, a experiéncia direta das coisas. Uma proposta pedagogica que estima

os fatores bioldgicos e psicoldgicos constituidos pelo sentimento, interesse, a espontaneidade,
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a criatividade e o processo de aprendizagem [..]. E no amago desse novo conceito
educacional e de homem, que origina as orientacdes de Pestalozzi (1746 - 1827) e de seu
discipulo Froebel (1782 - 1852), que constituem os precursores da instituicdo de ensino
protagonista.

Para Pestalozzi, uma educagdo auténtica € aquela originada da participacdo ativa da
geracdo jovem. Instituiu um internato na qual o programa de saberes estabelecido era
constituido pelas atividades que primavam a experiéncia direta como: Exploracédo de objetos,
modelagem, jogos, canto, desenho, excursdes ao ar livre (DE SOUZA; DE GODOY
DALCOLLE, 2007).

A concepcdo da corrente pedagdgica da Escola Nova lutava por uma mudanca radical
da escola, onde o professor e 0 saber, como cerne da aprendizagem, seriam substituidos pela
atencdo ao protagonismo, curiosidade, necessidade e a experiéncia na infancia (SICREDI,
2019).

Sendo assim,

[...] no &mbito do Programa A Unido Faz a Vida, o protagonismo dos alunos é um de
seus objetivos centrais. Compreende-se a escola como um microcosmo social.
Desse modo em particular, deriva o entendimento de que 0s processos educacionais
gue ocorrem na escola formam os estudantes para atuarem na vida social de modo

participativo, ativo e critico. S0 desse modo, elementos fundamentais para a
formacéo cidada (SICREDI, 2019, p. 137).

Compreender a intervencdo pedagdgica implica situar em um padrdo que a aula se
caracteriza por um pequeno sistema concebido por espacos, relacdo social, interacdes, uma
maneira de organizar o tempo, um estipulado emprego de instrumentos pedagdgicos etc., em
que os métodos pedagdgicos se revelam como unidades intrinsecamente incorporadas no
referido sistema (ZABALA, 2015). Por isso, empreender a utilizacdo de um material nas
ambiéncias da escola, de modo a transformar o aprendizado mais real, menos conteudista,
mais Util e efetivo, torna uma inquietacdo no seio educacional nacional no decurso de sua
historicidade (FISCARELLLI, 2007).

Compete ao professor a formagdo continuada, socializacdo com seus alunos, ter o
engajamento de instiga-los a conhecer, ter interesse pelo conhecimento e os compreenderem
como sujeitos singulares na construcao de sua identidade. Tendo consciéncia de seu papel no
processo de desenvolvimento da aprendizagem e sobre a importancia da producdo de saber
(DE SOUZA; DE GODOQOY DALCOLLE, 2007).

Ao estimarmos significativos os saberes docentes relativos aos materiais didaticos, da-

se abertura para instituir estes profissionais como sujeitos do fazer docente e aptos para
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investigar e cooperar com a construcdo dos saberes que orientam o uso dos materiais
pedagdgicos na sala de aula (FISCARELLI, 2007). Nesse sentido, em torno dos materiais
didaticos tem se construido, [...] um discurso que legitima sua utilizacdo em sala de aula,
salientando as suas potencialidades rumo a um ensino moderno, renovador, eficiente e eficaz
(FISCARELLI, 2007, p. 1).

Dai a necessidade, além do uso dos materiais, do uso de ferramentas tecnoldgicas
articuladas ao planejamento e a sistematizacdo da dindmica dos processos de construcdo do
conhecimento, uma vez que os materiais tém potencial para assistir o professor na producao
de uma moderna didatica no processo de ensino-aprendizagem. Além disso, é indiscutivel a
atratividade que a tecnologia possui em razdo de suas imagens, sons, caracteristicas que
deixam as criancas admiradas e cada vez mais interessadas nas aulas de uma instituicdo de
ensino que disponibiliza os recursos tecnoldgicos que, por sua vez, se tornam mais dinamicas
e envolventes (MEDEIROS et al., 2020).

1.2 PROBLEMA DE PESQUISA

O estudo de Fiscarelli (2007) vem ao encontro do motivo que respalda a problematica
dessa pesquisa no sentido de mostrar que
Os materiais didaticos, antes simples objetos, passam a adquirir significados
importantes na concretizacdo e efetivacdo de novas propostas educacionais,
direcionando e definindo nossas visdes sobre o que ¢ ser um “bom professor”, o que

“¢ dar uma boa aula”, o que € ser uma “boa escola” e o que ¢ melhor ser utilizado
em sala de aula (FISCARELLLI, 2007, p. 21).

Somado a esse aspecto singular, com base em Camargo e Tostes (2020), o sistema de
ensino também precisa de refor¢os para que os objetivos educacionais sejam atingidos e,
dessa maneira, equipamentos tecnoldgicos podem ajudar a facilitar esse processo. Trazendo
novas metodologias de ensino, a midia tecnologica oferece ferramentas que geram maneiras
diferentes de ensinar, fugindo da rotina do lapis, borracha e papel. Aulas em forma de
apresentacdes de slide, filmes e videos, imagens que contribuem para o entendimento, musica,
jogos interativos e infinitas possibilidades podem transformar a educacdo de uma forma
criativa e animada, fazendo com que o aluno se interesse pelo assunto discutido e passe a
participar ativamente das aulas. Com o acesso facil a esses meios, a escola obtém um grande
apoio na educacdo, ja que a tecnologia pode facilitar a elaboracdo e realizacdo das atividades
escolares, além do tempo que é mais bem aproveitado e o ensino se torna mais eficiente.

Em face do exposto anteriormente, hd a compreensado que:
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[...] a partir da constatacdo da complexidade das varidveis que intervém nos
processos educativos [...]. Na sala de aula acontecem muitas coisas a0 mesmo
tempo, rapidamente e de forma imprevista, e durante muito tempo, o que se faz com
que se considere dificil, quando ndo impossivel a tentativa de encontrar referéncias
ou modelos para racionalizar a préatica educativa (ZABALA, 2015, p. 14).

Dessa forma, com a importancia de um material didatico como contribuicdo préatica
para desenvolver a metodologia do Programa A Unido Faz a Vida, surge o problema de
pesquisa, cujo norte conduzira o presente trabalho, a saber: Quais atividades pedagogicas,
ladicas e com viabilidade do uso da tecnologia podem fazer parte deste material

didatico?
1.3 OBJETIVOS

Na busca de resultado da referida problematica da pesquisa, foram especificados o

objetivo geral e os especificos.

1.3.1 Objetivo Geral

Elaborar um material didatico com a proposta da insercao de ferramentas tecnoldgicas

e inovacao para melhorar e ampliar a metodologia do Programa A Unido Faz a Vida.

1.3.2 Objetivos Especificos

a) Discorrer as etapas aplicadas na metodologia do Programa A Unido Faz a Vida;

b) Sugerir mudanca nas terminologias referentes a metodologia do Programa A Unido
Faz a Vida;

c) Enfatizar os ordenamentos juridicos que ressaltam o uso da tecnologia na educagéo;

d) Apresentar a tecnologia como recurso pedagogico;
14 CONTRIBUIC}OES E JUSTIFICATIVA
Os referidos autores, Carbonell (2002), Messina (2007), Costa (2008), Cunha (2008),

Carvalho (2015), e Xavier (2013) tratam, em seus aportes tedricos, da relevancia de revestir,

com uma ideia ndo pensada até entdo, as questdes de melhorias organicas na complexidade da
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educacdo. Tais inovagdes podem ser rupturas com a forma tradicional de ensinar e aprender,
com as estratégias efetivas didaticas e as mudancas das préaticas educativas.

A partir dessa reflexdo, pode-se dizer que,historicamente, o uso de materiais
diversificados nas salas de aula, alicercado por um discurso de reforma educacional, passou a
ser sindnimo de renovacao pedagogica, progresso e mudanca, criando uma expectativa quanto
a pratica docente, ja que os professores ganharam o papel de efetivadores da utilizacdo desses
materiais, de maneira a conseguirem bons resultados na aprendizagem de seus alunos
(FISCARELLLI, 2007).

Em relacdo a utilizacdo de material didatico como recurso que desempenha grande
valor na aprendizagem, encontram-se contribui¢cdes nas pesquisas de autores como Fiscarelli
(2007), Bandeira (2009), Fernandes (2017), Lima; Reis (2018), Medeiros, et al (2020).Dentro
de um contexto educacional, também sdo realizados estudos sobre a insercdo de tecnologias
nas praticas de ensino de pesquisas desenvolvidas por Aradjo e Santana (2011), Torres e
Terres (2016), Galante e Pereira (2020), e Teo (2010).

As tecnologias de informagdo e comunicacdo constituem uma parte de um continuo
desenvolvimento de tecnologias, todos podendo apoiar e enriquecer as aprendizagens.
Portanto, essa distancia necessita ser superada, mediante aproximagdo dos recursos
tecnoldgicos, estimulando a criacdo de novos métodos didatico-pedagogicos, para que tais
recursos e metodos sejam inseridos no cotidiano escolar (DNCEB, 2013).

Nesse contexto, a Base Nacional Comum Curricular (2017) afirma, de maneira
explicita, o seu compromisso com a educacdo integral. Independentemente da duracdo da
jornada escolar, o conceito de educacdo integral com o qual a BNCC estd comprometida se
refere a construcdo intencional de processos educativos que promovam aprendizagens
sintonizadas com as necessidades, as possibilidades e os interesses dos estudantes e, também,
com os desafios da sociedade contemporénea. Isso supde considerar as diferentes infancias e
juventudes, as diversas culturas juvenis e seu potencial de criar novas formas de existir. A
funcdo do processo formativo em face aos desafios atuais que surgem com o avango da
tecnologia € primordial, visto que a utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas acarreta a
transformacéo nos processos de ensino e aprendizagem. Entdo, € necessaria uma reflexdo em
torno da sistematizacdo de modernas préticas de ensino.

Assim, a BNCC (2017) prop0e a superacdo da fragmentacdo radicalmente disciplinar
do conhecimento, o estimulo a sua aplicacdo na vida real, a importancia do contexto para dar
sentido ao que se aprende e o protagonismo do estudante em sua aprendizagem e na

construcdo de seu projeto de vida. Nesse sentido, a escola, perante as exigéncias da
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contemporaneidade, precisa se reconfigurar, criar processos voltados a formacao de sujeitos
criticos, criativos, participativos, visando a insercdo social, politica e cultural, organizando os
tempos e espacos da escola na busca de promover a participacdo efetiva dos estudantes nas
atividades desenvolvidas, considerando suas singularidades e ampliando suas experiéncias
(RCP, 2019).

A proposta de organizacdo curricular € composta de seis partes correspondentes as
idades das criangas, ampliando a divisdo apresentada na Base Nacional Comum Curricular
(2017), que € dividida em bebés, criancas bem pequenas, e criangas pequenas, uma vez que
esse detalhamento por idades busca contribuir com o trabalho do professor. No quadro do
organizador curricular, a opcdo foi por identificar os saberes e conhecimentos a serem
trabalhados, relacionando-0s aos objetivos de aprendizagem e desenvolvimento, buscando
assegurar o direito da criangca ao conhecimento cientifico, com énfase na intencionalidade da
pratica pedagogica (RCP, 2019).

A seqguir, serd apresentado cada quadro com mencdo e énfase na apropriacdo de
recursos tecnolégicos em cada faixa etaria que integra a Educacéo Infantil, detalhando campo
de experiéncia, saberes e conhecimentos, objetivo de aprendizagem e desenvolvimento.

Quadro 1 - Organizador curricular de bebés de 0 a 1 ano

Organizador Base tedrica
Campo de Experiéncia O eu, 0 outro e 0 nés
Saberes e

. Recursos tecnolégicos e midiaticos
conhecimentos

(EI01EO03) Interagir com criangas da mesma faixa etérias e adultas ao
Obijetivos de explorar espacos, materiais, objetos, brinquedos. Explorar objetos de

aprendizagem nossa cultura tecnoldgica: livros, radio, gravador, maquina de calcular,
telefone, outros, interagindo com as demais criancas (RCP, 2019, p.52).

Fonte: Referencial Curricular do Parana (2019).

O quadro 1 apresenta 0 Campo de Experiéncia O eu, 0 outro e 0 nos; Saberes e
Conhecimentos Recursos tecnoldgicos e midiaticos, além do Objetivo de aprendizagem e
desenvolvimento (EIOLEOOQ3), onde EI corresponde as siglas da Educacdo Infantil; 01
consiste na faixa etaria de bebés de 0 a 1 ano; o Campo de Experiéncia O eu, 0 outro e 0 nos,
representado pelas letras EO; e o Ultimo descritivo, 03, correspondente ao objetivo de
interagir tanto com os seus pares da mesma faixa etaria, como também adultos, e experienciar
materiais, objetos, brinquedos, sobretudo dando énfase a cultura tecnologica, fazendo mencgéo

a alguns recursos: livros, radio, maquina de calcular, telefone e outros.
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Quadro 2 -Organizador curricular de criangas bem pequenas (2 anos)

Organizador Base tedrica
Campo de Experiéncia Tragos, sons, cores e formas.

Recursos tecnoldgicos e midiaticos que
produzem e reproduzem musicas

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras
disponiveis no ambiente em brincadeiras
Obijetivos de aprendizagem cantadas, cancGes, masicas e melodias. Apreciar
producbes audiovisuais como musicais
brinquedos cantados, teatro de fantoches.

Fonte: Referencial Curricular do Parang (2019).

Saberes e conhecimentos

No quadro 2, a base tedrica do organizador curricular direciona para a faixa etaria de
criancas bem pequenas (2 anos), e relaciona ao Campo de Experiéncia Tragos, sons, cores e
formas; Saberes e conhecimentos, recursos tecnoldgicos e de midia que fazem e refazem
musicas em relacdo ao objetivo de aprendizagem, e desenvolvimento (EI02TS03). Ao
especificar o referido cddigo, a sigla EI refere-se a Educacdo Infantil, 02 corresponde aos
anos de idade, TS corresponde ao Campo de Experiéncia, e 03 indica o objetivo, que trata da
utilizacdo de uma gama de recursos tecnologicos para serem trabalhados em atividades com
masicas, brincadeiras cantadas, teatros de fantoches, brinquedos cantados, explorando ritmos
e sons variados.

Quadro 3 - Organizador curricular de criangas bem pequenas (3 anos)

Organizador Base tedrica
Campo de Experiéncia Tracos, sons, cores e formas.
Saberes e Recursos tecnoldgicos e midiaticos que produzem e reproduzem
conhecimentos musicas.
Objetivos de (E102TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
aprendizagem ambiente em brincadeiras cantadas, can¢6es, musicas e melodias.

Fonte: Referencial Curricular do Parana (2019).

No quadro 3, Organizador curricular para criancas bem pequenas, na faixa etaria de 2
a 3 anos, articula ao Campo de Experiéncia Tragos, sons, cores e formas; os Saberes e
conhecimentos recursos tecnolégicos e de midia que produzem e reproduzem masicas, além
do foco no objetivo de aprendizagem e desenvolvimento (EI02TS03). A sigla EIl representa
Educacdo Infantil, 03 indica a faixa etaria de 2 a 3 anos, TS representa 0 Campo de
Experiéncia, e 03 indica o objetivo que é explorar distintos sons através das brincadeiras

cantadas e mdasicas, porém, o detalhe consiste na percepcdo de diversos sons produzidos por
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objetos utilizados no cotidiano do homem como: buzina, toque do telefone, despertador e
outros.

Quadro 4 -Organizador curricular de criangas pequenas (4 anos)

Organizador Base teorica
Campo de Experiéncia O eu, o outro e 0 nds
Saberes e conhecimentos Recursos tecnoldgicos e midiaticos

(EIO3EQ06) Manifestar interesse e respeito por diferentes
culturas e modos de vida. Conhecer e se relacionar com criangas
e pessoas de outros grupos sociais, seja por meio de situacdes
presenciais, seja por outros meios de comunicagao.

Obijetivos de aprendizagem

Fonte: Referencial Curricular do Parana (2019).

Quadro 5 -Organizador curricular de criangas pequenas (5 anos)

Organizador Base teorica
Campo de Experiéncia O eu, o outro e 0 nds
Saberes e conhecimentos Recursos tecnoldgicos e midiaticos

(E104E006) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas
e modos de vida. Conhecer e se relacionar com criangas e pessoas
de outros grupos sociais, seja por meio de situagdes presenciais,
seja por outros meios de comunicacdo. Conhecer diferentes povos
e culturas por meio de pesquisas, filmes, fotos, entrevistas, relatos
e outros. (RCP, 2019, p.189).

Objetivos de aprendizagem

Fonte: Referencial Curricular do Parana (2019).

Nos quadros 4 e 5, as informagbes se coadunam com relacdo ao Organizador
curricular para criancas pequenas de 3 a 4, e de 4 a 5 anos, no que se refere ao Campo de
Experiéncia O eu, 0 outro e 0 nos; e quanto aos Saberes e Conhecimentos, recursos
tecnoldgicos e midiaticos, tendo em vista 0 Objetivo de aprendizagem e desenvolvimento
(EIO3EO06). O codigo EIl refere-se a Educacdo Infantil, 03 representa a faixa etaria de
criancas pequenas de 3 a 4 anos, enquanto que 04, a faixa etaria de 4 a 5 anos, e 06 indica
aprender a externar um espirito curioso e conhecer as distintas culturas e valores através de
experiéncias nos ambientes ou pesquisas, filmes, fotos, entrevistas, relatos etc.

A motivacdo pessoal para a selecdo da tematica dessa pesquisa consiste na somatéria
de alguns fatores, a saber: 1) Ensejo de qualificacdo profissional; 2) O convite feito em um
dos varios referenciais tedricos que abordam o desenvolvimento desse relevante Programa na

Educacao.

Passaram mais de duas décadas e o Programa A Unido Faz a Vida segue dialogando
com as questdes de destaque, as novas concepgdes pedagogicas e as tendéncias da
educagdo do século XXI. Temos o futuro sempre em vista e contamos com voceé e
todos 0s nossos parceiros para construi-lo em cooperagdo (SICREDI, 2018, p. 6).
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3) Com o olhar reflexivo de professora na Educacao Infantil, considerando o cendrio histérico
em que se configura o contexto atual, onde a tecnologia esta presente nos segmentos da
sociedade e consiste em uma das razdes que justifica a indispensabilidade de sua utilizacdo
nas ambiéncias de ensino; 4) Pelo engajamento no desenvolvimento do Programa A Uniéo
Faz a Vida, que idealiza sua notavel trajetoria educacional desde o ano de 2008, mais de uma
década de historia na educacdo do municipio de Nova Esperanca; 5) Contribuicdo pratica,
visto que o programa implica do corpo docente além de um planejamento para trabalhar o
curriculo, uma selecdo de literaturas que explorem a abelha, mascote do Programa,
brincadeiras e atividades sobre os principios norteadores, cidadania e cooperagéo.

Em face desses fatores, visando o aprimoramento continuo de sua metodologia, foi
sentida a necessidade de intervir na pratica pedagdgica, melhorar a acdo educativa que se
prop06s na elaboracdo de um material didatico. A contribuicdo pratica com o material didatico
é relevante no encaminhamento metodoldgico do Programa, pois é nele que vai conter
sugestdes de literaturas, videos sobre as caracteristicas e confeccdo mascote do Programa,
com material reciclavel que serad apreciado pelo assessor/coordenador/professor/aluno através
de recursos tecnoldgicos, como por exemplo, projetor multimidia celular, e atividades ludicas
e pedagogicas para trabalhar os principios da cidadania e coopera¢do. Na fundamentacéo
tedrica do produto tecnoldgico, serdo mencionados 0s saberes e conhecimentos delineados no
organizador curricular, sistematizados no Referencial Curricular do Parana, principios,
direitos e orientagdes (2019).

O trabalho com o projeto € desenvolvido anualmente pelos educadores nos Centros
Municipais de Educacéo Infantil, entre os meses de abril a setembro. Durante esse periodo, 0s
professores recebem capacitacdo pelos assessores pedagogicos para auxiliarem no
desenvolvimento de cada passo, que constituem as etapas de um projeto de trabalho. No ano
de 2020, e até o presente ano, devido a pandemia causada pelo Coronavirus, que
consequentemente levou a suspensao das aulas presenciais, deu-se continuidade somente com
a capacitacdo docente, pelos assessores pedagdgicos, atraves de encontros on-line, pela
plataforma Meet, ofertando cursos sobre a metodologia do Programa A Unido Faz a Vida, e 0
uso de ferramentas tecnoldgicas para instrumentalizar e inovar o fazer docente.

Os reflexos relativos as melhorias no desenvolvimento do trabalho com Projeto na
educacdo infantil do municipio serdo sentidos pelos parceiros singulares, 0s assessores
pedagdgicos, professores, equipe pedagogica dos Centros Municipais de Educacdo Infantil,

alunos, familias, Secretaria Municipal de Educacéo e sociedade em geral.
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A presente pesquisa foi submetida e acompanhada em seus diferentes estagios, desde a
sua submisséo e aprovacao até o encerramento, com a obtencédo do relatério final ao Protocolo
de Pesquisa envolvendo seres humanos (COPEP), na instituicao de vinculo dos pesquisadores
da Universidade Estadual de Maringd (UEM), e recebe parecer favoravel de aprovagédo

conforme Parecer Consubstanciado do Comité de Etica Permanente (CEP) (Apéndice B).

1.5 ESTRUTURA DA DISSERTACAO

A referida pesquisa foi elaborada para buscar respostas ao seu problema, e esta
arranjada em cinco capitulos. O capitulo inicial versa a introdugdo a tematica, enquanto que a
secdo 2 disserta sobre 0 marco tedrico, o qual estd estendido em nove subsecdes.

O item 2.1 alude sobre questBes pertinentes ao conceito de material didatico, enquanto
que o item 2.2 apresenta a concep¢do de Propriedade Intelectual, citando as espécies
constituintes. J& o item 2.3 traz o cerne deste trabalho, o Direito Autoral, e o0 item 2.4 exple a
construcdo do processo educativo. O item 2.5 faz alusdo a modalidade de educacdo basica
Educagéo Infantil, e o item 2.6 discorre sobre a Metodologia do Programa A Uniédo faz a
Vida. Em seguida, o item 2.6.1 discursa sobre o uso da tecnologia na metodologia do PUFV,
enguanto o item 2.7 traz a tecnologia com énfase no segmento educacional, enquanto que o
item 2.8 trata dos marcos legais que enfatizam a tecnologia no ensino contemporaneo. Ja o
item 2.9 aborda a tecnologia como recurso pedagdgico, e o item 2.9.1 discorre sobre
beneficios e maleficios do uso da tecnologia. Por fim, o item 2.9.2 traz as implica¢Ges do uso
da tecnologia.

O capitulo 3 aponta a trajetoria metodoldgica que descreve 0s passos seguidos na
elaboracdo da presente pesquisa, fazendo uso de técnicas que melhor identificam a apreciacédo
do objeto de estudo. O item 3.1 expde a classificacdo, abordagem e modelo da pesquisa,
enguanto que o item 3.2 traz o perfil do corpo docente participante. J& o item 3.3 versa sobre 0
ambiente da pesquisa, e o item 3.4 se refere a coleta de dados e o roteiro de entrevista. No
item seguinte 3.5 apresenta 0 &mbito da pesquisa, seguindo do item 3.6 categorias alcangadas
por meio do roteiro de entrevista aplicado com os professores.

No capitulo 4 é feita a apresentagdo do material didatico, 4.1 como sera utilizado o
material, 4.2 como serd usada a tecnologia para desenvolvimento do material, enquanto no
capitulo 5 a anélise de resultados, e ao tratar o item 5.1 a abrangéncia do Programa A Unido
faz a Vida no Brasil, 5.2 proposta de mudanca das terminologias referentes as etapas

metodologicas do Programa, 5.3 matriz dos resultados alcangados com os professores e no
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capitulo 6 sdo tecidas as consideracdes finais. Por fim, sdo delineadas as referéncias
bibliograficas apreciadas, e sdo apresentados os apéndices com o roteiro de entrevista, 0
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido e o Parecer Consubstanciado do CEP (Comité

de Etica em Pesquisa).
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2 REFERENCIAL TEORICO

A representacdo grafica do arcabouco tedrico pode ser apreciada na figura 1:
Figura 1 -Configuracdo gréfica do referencial tedrico

A Unido
Faz a Vida

Fonte: Elaborado pela autora (2020).

O referente capitulo aborda a fundamentacdo tedrica, na qual sua apresentacdo esta
sistematizada na divisao de nove se¢des. A se¢do iniciante elenca o conceito, reflexdo sobre a
producao, os tipos e utilizacdo de material didatico. A segunda secdo expde, de forma breve, 0
conceito, divisdo e objetos de protecdo do ramo de Direito Propriedade Intelectual. Ja a
terceira secdo explana a concepcgédo de Direito Autoral, cujo cerne constitui 0 objeto desse
estudo e, na quarta se¢do, apresenta a construcdo de uma visdo contemporanea da concepcao
de educacéo.

A quinta secdo traz nuances de desenvolvimento da modalidade de educacdo basica
nacional: Educacdo Infantil com énfase na atualidade. J4 a sexta segdo discorre sobre o
Programa A Unido Faz a Vida e, dividido em subsecdes, apresenta seu percurso metodoldgico
e novas terminologias que representam o passo a passo do seu desenvolvimento. A sétima
secdo contempla tecnologia na educacdo, enquanto que a oitava alude a énfase direcionada a
cultura digital nas préticas pedagdgicas pelos marcos legais educacionais brasileiros. Por fim,
a ultima secdo tece um recorte tedrico com base na tecnologia como recurso pedagogico na
contemporaneidade e, dividida em subsecBes, contempla os beneficios e maleficios, e as

implicacdes sobre o0 uso da tecnologia.



28

2.1 MATERIAL DIDATICO

Em sentido abrangente, material didatico pode ser conceituado como recursos
didaticos com utilidade educacional. De modo especifico, concebe 0s recursos instrutivos que
foram criados mediante determinado fim didatico (BANDEIRA, 2009). Segundo Couto et al.
(2015), os materiais didaticos sdo conceituados como meios usados na mediacdo pedagogica.

Em uma acepcdo ampla, 0s meios como textos, imagens, objetos, mapas, musicas,
filmes etc., empregados nas instituicdes escolares, a fim de atuar como mediadores na
interacdo do aluno com o conhecimento, sdo vistos como materiais didaticos e auxiliadores na
construcdo de entendimento da realidade por alunos de varias faixas etarias (FERNANDES,
2017).

Com base nos estudos de Bandeira (2009), tem-se que:

Assim, o material didatico, conjunto de textos, imagens e de recursos, ao Sser
concebido com a finalidade educativa, implica na escolha de um suporte, impresso
ou audiovisual. No entanto, cada época exibe um conjunto de técnicas, do papiro aos

meios digitais no século XXI, estas mudancas revolucionaram a escrita, a producao
e a difusdo do livro (BANDEIRA, 2009, p. 15).

Existem os materiais em forma definida e aqueles que séo criados a partir do uso de
ferramentas tecnologicas disponiveis na linguagem digital (HOEFSTAETTER, 2015). A
criacdo de materiais didaticos incorre em uma metodologia substancial de analise da
identidade docente, de um profissional pesquisador, mediador critico e emancipado (LIMA;
REIS, 2018). Entdo, os professores sdo vistos como protagonistas e agentes que contribuem
para a educacdo. Torna-se, entdo, basilar analisar a figura docente ndo apenas como sujeito
ativo longe de seu ambito de convivéncia, mas também refletir na sua funcdo de educador,
bem como de autor.

Dessa forma, educadores consolidados valorizam melhorias no cenério escolar,
transformando-o em um local de autoria e ndo de pura cépia de conhecimento. Nessa
realidade, em todas as etapas, 0os materiais criados de modo histérico constituem elemento
integrante do conjunto educacional, e a rede institui novas aquisi¢des e criacfes. Esse vinculo
é marcante, por nao tratar os materiais didaticos e pedagdgicos determinados pela trajetoria
formativa, mas ao referi-los como unidades colaborativas na idealizacdo do que designa
ecossistema pedagogico, fruto da comunidade escolar comprometida com a cultura da
informacdo e comunicacdo (PRETTO, 2012).

A partir dessa reflexdo, Lima; Reis, (2018) prescrevem:
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Assim sendo, 0s materiais didaticos sdo elementos culturais, de natureza diversa,
gue podem ser utilizados para facilitar o processo de ensino-aprendizagem. Esse, por
sua vez, acontece nos espacos formais de ensino como os conhecemos, ou fora
deles, através de um processo de interacdo de natureza complexa que envolve
sujeito-sujeito, sujeito-mundo-sujeito, sujeito-conhecimento-sujeito (LIMA; REIS,
2018, p.199).

Em funcéo disso, Couto et al. (2015) versam

Por consequéncia, a aprendizagem tem seu significado estruturado e confirmado
pelo cédigo cultural do meio em que ela se inscreve. O meio cultural se define por
ser 0 entorno que constroi a estrutura do sujeito e determina as suas acdes, dando-
Ihes uma marca propria de seu tempo e seu lugar (COUTO et al., 2015 p. 319).

Conforme Couto et.al. (2015) a cultura tem um relevante papel no processo ensino

aprendizagem.

2.2 PROPRIEDADE INTELECTUAL

Das diversas espécies de propriedade que derivaram da elaboracdo da criacdo do
espirito humano, nasceu a expressdao “Propriedade Intelectual” (SILVA; RUSSO 2018, p.
93).A propriedade é uma terminologia bastante conhecida que, muitas vezes, 0 seu emprego
concerne ao individuo um entendimento de pedago de terra, objeto material ou, em outros
termos, a uma coisa ou bem corpdéreo. No entanto, tem a intencdo de introduzir novidades ao
refletir em propriedade como uma temética mais abrangente, albergando uma leitura analitica
a respeito da propriedade intelectual. A reflexdo é relativamente contemporanea,
especialmente no ordenamento do Direito Nacional (MACHADO; ALVEAL, 2020).

Com base na OMPI (Organizagdo Mundial da Propriedade Intelectual), é indicado,
com precisdo, que Propriedade Intelectual € o conjunto dos direitos concernentes as criacoes
de cunho literario, artistico e cientifico, as interpretacdes dos artistas intérpretes e as
execucdes dos artistas executantes, aos fonogramas e as emissGes de radiodifusdo, as
descobertas na totalidade de atividade produtiva da espécie humana, os inventos cientificos,
aos desenhos e modelos industriais, as marcas industriais, comerciais e de servigo, bem como
as firmas comerciais e denominacdes comerciais, a prote¢do contra a concorréncia desleal e
industrial, comercial e de servigo, também as firmas comerciais e denominag¢fes comerciais, a
protecdo contra a concorréncia desleal e & soma de direitos intrinsecos ao potencial inteligivel
no campo da industria, arte, literatura, ciéncia (NEMLIOGLU, 2019).
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Como resultado do exercicio de abstracdo do homem, surge a propriedade intelectual.

De maneira sintetizada, pode ser concebida como o grupo de direitos relativos as descobertas
da espécie humana (SOUZA; MURAKAWA, 2016).

A propriedade intelectual inclui descobertas cientificas - desenhos industriais -

marcas registradas, marcas de servico e nomes comerciais e designagdes - protecao

contra a concorréncia desleal e todos os outros direitos decorrentes da atividade

intelectual no ambito industrial, cientifico, literario ou artistico (NEMLIOGLU,
2019, p. 989).

Os direitos vinculados a Propriedade Intelectual foram previstos no Artigo 2, em
Estocolmo, em 14 de julho de 1967, pela Convencdo que determina a Organizacdo Mundial
de Propriedade Intelectual (WIPO, 1967), a saber: Obras literarias, artisticas e
cientificas;Performances de artistas performaticos, fonogramas e emissdes; Invencdes em
todos os campos da atividade humana;Descobertas cientificas;Desenhos industriais;Marcas
registradas, marcas de servico e nomes e designacOes comerciais;Protecdo contra a
concorréncia desleal, e todos os outros direitos, produto do intelecto humano nos varios
campos seja industrial, cientifico, literario ou artistico (KUPKA, 2019).

Na atualidade, a Propriedade Intelectual cobre, por meio de varios mecanismos, uma
vasta gama de ativos intangiveis, como as invengdes e modelos de utilidade (patentes), as
marcas, indicacbes geograficas, desenhos industriais (registros na instituicdo competente), os
trabalhos literarios e artisticos, como romances, poemas, pecas de teatros, filmes, trabalhos
musicais, desenhos, pinturas, fotografias, esculturas, desenhos arquitetdnicos e programas de
computador (direitos de autor), as obras artisticas derivadas de outras obras autorais
protegidas, com as interpretacdes, as montagens de obras musicais, e teatrais, ou a coreografia
de um ballet (direitos conexos ao direitos autorais), novas variedades vegetais (cultivares),
conhecimentos e praticas de conhecimentos tradicionais; topografia de circuitos integrados,
metodologias, alguns procedimentos analiticos, e até banco de dados (BUAINAIN; SOUZA
2018).

Como mostra na Figura 2, a Propriedade Intelectual em ambito nacional compreende o
direito relativo ao Direito Autoral, Propriedade Industrial e Propriedade Sui Generis,
considerando que cada grupo integrante desse sistema tutela objetos diversos e muda em
relacdo a cobertura e quesitos (AYUB, et al 2020).
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Figura 2 - Propriedade intelectual no Brasil
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Fonte: Ayub et al., (2020, p. 15).

A partir do exposto, os autores Lima, Assis e Filho (2019) salientam que cada lei tem
sua especificidade e trata sobre a tutela referente ao objeto tutelavel, cuja finalidade resulta na
protecédo do criador e sua criacéo.

Convém recordar que o ramo Propriedade Intelectual, em seu conjunto de bens
tutelaveis, examina de inicio o amparo legal as leis brasileiras, que dispdem de providéncias
na Constituicdo Federal (CF) de 1988 (GOMES, 2020). Ainda confere nos incisos XXVII,
XXVIII, XXIX, do artigo 5° da Constituicdo Federal (CF) de 1988, a Propriedade Intelectual
entre o rol das garantias fundamentais do homem, em um contexto de inviolabilidade da
propriedade, como clausula imodificavel, sendo a sua interpretacdo sistematica e finalistica,
destinando-se a todos os individuos, brasileiros ou estrangeiros residentes, ou que nao venham
a se encontrar no territdrio nacional, sem distin¢do de qualquer natureza (GOMES, 2020).

A autora Fontanela (2017) infere que o Brasil é um pais signatario, e legalizou os
principais instrumentos juridicos do direito internacional vinculados a propriedade intelectual.
Estes direitos sdo tutelados por algumas leis.

Registra-se ainda que o ordenamento juridico brasileiro contém leis especificas que
regem cada subarea da propriedade intelectual, sendo as mais relevantes a Lei
n°9279/96 (Lei de Propriedade Industrial); a Lei n° 9610/98 (Lei de Direito Autoral),

a Lei n® 9609/98 (Lei de Software), a Lei n°® 9456/97 (Lei de Cultivares) (LIMA,
ASSIS; FILHO, 2019, p. 71).

Ao tratar sobre os direitos intelectuais do campo da industria, no que concerne a

fundamentacdo da Constituicdo Federal (CF/88), sdo objetos de protecdo especifica e nao
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misturam com o controle patrimonial de ordem econdmica do direito de autor (GOMES,

2020).

Podemos compreender, com base em Silveira (2018), que:

A criatividade do homem se exerce ora no campo da técnica, ora no campo da
estética. Em decorréncia disso, a protecdo juridica ao fruto dessa criatividade
também se dividiu em duas areas: a criagdo estética é objeto do direito de autor; a
invencdo técnica, da propriedade industrial (SILVEIRA, 2018, p. 5).

Em funcdo disso,

Seja no campo da técnica, seja com campo de estética, estamos diante da imaginacéo
criadora, que, aplicada a vida prética, produz as inven¢des industriais e, orientada
para as artes, as invengdes estéticas. Distingue-se, portanto, a invencao industrial das
demais criagdes do espirito (SILVEIRA, 2018, p. 6).

A Propriedade Intelectual é, portanto, um tema vasto e permeia toda a construcdo

histérica da humanidade, apresentando-se como elemento de grande importancia no

desenvolvimento socioeconémico de uma sociedade. Esta presente nos diversos campos do
conhecimento e da tecnologia (SANTQOS, 2018).

Assim é desde o inicio da histéria do homem. Ao mesmo tempo em que o homem
talha o silex preparando seus instrumentos de guerra, manifesta arte ja na escolha da
forma dessas armas e de seus ornamentos. Essa arte inconsciente adquire,
paulatinamente, consciéncia de si prépria nos tempos modernos (SILVEIRA, 2018,

p. 3).

A inteligéncia criativa do homem nasceu junto com a sua especie, ressaltando que ele

ja possuia nogdo de seu potencial artistico, conscientemente. E no que se refere aos primeiros

artefatos, evidencia-se a pratica de ornamentos com auséncia de fim pratico e a arquitetura

primitiva usados na construcéo de casas indica outras destinadas aos deuses. Assim, é notorio

o0 potencial inventivo humano.

Pode-se dizer, portanto, que desde a antiguidade, com a descoberta dos primeiros

instrumentos, como o machado, a contemporaneidade com o computador e as naves-sonda

interplanetarias, que ndo deixam divida a sua capacidade de aproveitamento desses materiais,

resultante do fenbmeno de sua potencialidade artistica (SILVEIRA, 2018).

A Propriedade Intelectual consiste no direito relacionado ao potencial inventivo da

inteligéncia humana (OLIVEIRA, 2019).

O sentimento estético, da mesma forma que os primeiros instrumentos, remonta aos
primérdios da civilizacdo. Tanto um quanto o outro decorrem do esforco intelectual
que permitiu ao homem alcancar os aperfeicoamentos futuros (SILVEIRA, 2018, p.
2).
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A divisdo da propriedade infere duas areas: corporea e incorpdrea ou imaterial. A area
corporea seria aquela que incorre sobre uma coisa e a outra, como por exemplo, o direito
autoral sobre as criacfes do intelecto humano, de cunho artistico, literario e cientifico
(SOUSA, 2018).

Desse modo, propriedade intelectual é uma expressdo vasta e alude a uma somatoria
de direitos de controle, e é fundamental salientar que o referido trabalho apresenta um recorte
de cunho tedrico para o universo dos direitos autorais. Nao aborda nessa pesquisa, por
conseguinte, 0s outros institutos juridicos relativos aos inventos do intelecto humano, como
marcas, patentes e outros (OLIVEIRA, 2019).

A propriedade intelectual é formada pela soma de conceitos e normas que norteiam a
posse de alguma coisa, a utilizagédo, o exercicio e a perda de direitos e interesses inerentes aos
bens imateriais distintos que sdo passiveis de exploragdo econémica (BUCH, AREAS,
VIEIRA, 2019; SOARES, et al., 2020).

O liame que se estabelece entre o proprietario e a coisa, que se encontra em seu
dominio vinculam de certo modo todas as pessoas do universo, que estdo presas a
uma obrigacdo passiva de ndo turbar o exercicio do direito pelo seu titular. O

segundo elemento do conceito de dominio é a ideia de submissdo da coisa corporea
ao poder do proprietario, que a pode usar, gozar e dela dispor (SOUSA, 2018, p. 58).

Compreende o sentimento de posse da coisa pelo individuo. Usa-se a expressao
“coisa” para designar o objeto desse direito, o mesmo que dominio (SOUSA, 2018).

A esséncia do conceito de Propriedade Intelectual (IP) considera a partir da visao

econbmica como um conjunto de resultados de inteligéncia da atividade humana

intelectual, que sdo capazes de trazer beneficios econdmicos e o uso dos quais surge
relagBes de posse e disposicao (SILKA, 2019, p. 145).

Nesse sentido, vale ressaltar que:

[...] a Propriedade Intelectual € um conjunto de direitos imateriais, o que constitui
em um ativo intangivel. Isso se deve ao fato de que esta relacionada a informacéo ou
ao conhecimento, que pode ser incorporado, concomitantemente a um ndmero
ilimitado de copias de um objeto criado, em qualquer parte do mundo, e ndo ao
préprio objeto copiado. Portanto, Propriedade Intelectual ndo se traduz nos objetos e
em suas coOpias, mas na informacdo e conhecimento traduzido nessas coOpias
(SILVA; RUSSO, 2018, p. 96).

No alcance da finalidade de gestdo da propriedade intelectual, devido a sua natureza
especifica, considera algumas caracteristicas, a saber: Imaterialidade, Unico, infinito,
viabilidade de utilizacdo inacabavel e dominio comercial; Valorizacdo da capacidade criativa
humana vista como meio sistematico voltado para a inovacdo; Amplo esforco coletivo e

simultaneo relativo ao exercicio inventivo humano em um cendrio satisfatorio; Harmonia de
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capital financeiro e consumo de potencial criativo dos idealizadores de Direitos de
Propriedade Intelectual (DPI); Importancia da subjetividade humana, voltada para aspectos
sociopsicoldgicos do homem, o autor dos Direitos da Propriedade Intelectual (DPI)
(KORNILOVA; ANATOLIYVNA, 2019).
Entende-se, portanto, que o interesse tutelado em relacdo ao objeto de estudo
Instituto da Propriedade Intelectual, no que concerne ao sistema de protecdo é a

necessidade social de favorecer a inovacdo nos conhecimentos e nas criagdes
estéticas (GOMES, 2020, p. 70).

Conforme Gomes (2020) A protecdo da Propriedade Intelectual é fator decisivo para o
desenvolvimento social de um pais, possibilitando o avanco da inovacao e a divulgacdo das

criagdes intelectuais.

2.3 DIREITO AUTORAL

A expressao Direito Autoral é concebida como um direito que visa a protecdo de
criagdes voltadas para os campos da cultura, informagdo e entretenimento. Habitualmente,
trata-se de obras literdrias e artisticas, resultante da produgdo de autores, dramaturgos,
compositores, artistas, diretores de cinema (NEMLIOGLU, 2019).

Em face do ordenamento legislativo nacional, o direito autoral projeta estabelecer
normas para 0s programas de computador, musicas, imagens, videos, pinturas e textos
cientificos. De natureza igual, propdem alcancar, em seu a&mbito de tutela, os dicionérios,
sermdes, as obras litogréaficas, as cartas geograficas, 0s esbocos, os projetos, obras plasticas de
arquitetura, entre outros. Refere-se a um raciocinio em que o controle e a restritividade da
obra sdo a regra: posteriormente, a materializacdo da ideia em um suporte fisico ou virtual,

garante, automaticamente, que a totalidade de direitos esteja protegida (OLIVEIRA, 2019).

O direito autoral é a protecdo conferida ao autor sobre suas cria¢Bes artisticas,
literarias, musicais e cientificas. Esse tipo de direito nasce com a obra. Existe um
vinculo indissociavel entre o esforgo intelectual que cria uma obra, que é o bem
intelectual (WACHOWICZ, 2014, p. 9).

Define o art. 7° da Lei 9.610/98 que constituem “obras intelectuais protegidas as
descobertas do espirito, manifestas por qualquer suporte ou fixadas em qualquer meio,
imaterial ou corpdreo, conhecido ou que se invente no futuro”. A Lei de Direitos Autorais
(LDA), n° 9.610, de 19 de fevereiro de 1998, também tratou de detalhar as obras dignas de

protecdo pelo Instituto Juridico Direito Autoral. Assim,
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Art. 7° S8o obras intelectuais protegidas as criacBes do espirito, expressas por qualquer
meio ou fixadas em qualquer suporte, tangivel ou intangivel, conhecido ou que se invente
no futuro, tais como:

I - Os textos de obras literarias, artisticas ou cientificas;

Il - As conferéncias, alocucGes, sermdes e outras obras da mesma natureza;

111 - As obras draméticas e dramatico-musicais;

IV - As obras coreograficas e pantomimicas, cuja execucao cénica se fixe por escrito ou por
outra qualquer forma;

V - As composi¢Bes musicais tenham ou néo letra;

VI - As obras audiovisuais, sonorizadas ou ndo, inclusive as cinematograficas;

VII - As obras fotogréaficas e as produzidas por qualquer processo analogo ao da fotografia;
VIII - As obras de desenho, pintura, gravura, escultura, litografia e arte cinética;

IX - As ilustragdes, cartas geograficas e outras obras da mesma natureza;

X - Os projetos, esbogos e obras plasticas concernentes a geografia, engenharia, topografia,
arquitetura, paisagismo, cenografia e ciéncia;

Xl - As adaptaces, traducBes e outras transformacfes de obras originais, apresentadas
como criacgdo intelectual nova;

XII - Os programas de computador;

X1 - As coletaneas ou compilacdes, antologias, enciclopédias, dicionarios, bases de dados
e outras obras, que, por sua selecéo, organizagdo ou disposicao de seu conteido, constituam
uma criacdo intelectual (BRASIL,1998).

Tendo em vista que a tutela do criador foi se desenvolvendo, constata que a
identificacdo do criador de algo, também denominado como direito de paternidade do criador,
forma-se no ponto mais essencial e menos contrariado dessa protecdo, em virtude do vinculo
ao direito personalissimo. Com certeza, a autoria de um trabalho € uma forma de se fazer
conhecido em seu tempo, concede a perpetuacdo da personalidade, visto que se faz viva de
geracdao a geracao, assim, o criador permanece vivo em sua criagao.

Tratando do universo dos direitos de personalidade do autor, o direito a identificagdo
do criador de algo constitui o tematico cerne de tutela. Conforme Zanini (2020, p. 116)
instrui, “ndo se descobriu nenhuma lei que ndo o identifica, sendo conhecido um dos
principiantes e mais relevantes direitos morais do autor”.

A essa sensacdo tem de ser acrescentados o elemento emocdo e a personalidade do
artista. E o carater expressivo indissoluvelmente ligado a forma que vai denunciar o
eventual valor artistico de uma criacdo em qualquer area da atividade humana.

Assim, é que, mesmo nas obras cientificas, sua forma de expressdo é diretamente
protegida pela lei autoral (SILVEIRA, 2018, p. 4).

A propriedade material e imaterial (intelectual) se diferem. Um ponto inicial que
destaca essa diferenca estd sobre a criacdo intelectual e ndo da incidéncia sobre o suporte
fisico a qual esta contida (NETTO, 2019).

Assim, ndo é o livro, mas a obra literaria, ndo € o jornal ou a revista, mas a obra
jornalistica, ndo é a tela, mas a obra de arte, ndo é o disco, mas a obra musical,
(contidas nesses suportes) que recebem protecdo juridica no terreno dos direitos
autorais (NETTO, 2019, p. 19).
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Dessa forma, é destacado o entendimento de Silveira (2018) sobre o unico requisito do

direito de autor:

Enquanto as obras protegidas pelo direito de autor tém como Unico requisito a
originalidade, deve ser entendida em sentido subjetivo, em relacéo a esfera pessoal
do autor. Objetivamente nova € a criagdo ainda desconhecida como situacdo de fato
é aquilo que era ignorado pelo autor no momento do ato criativo (SILVEIRA, p. 8,
2018).

Palaia (2018) versa que a obra criada ha de ter caracteristicas individualizadas, a fim
de que nédo se confunda com outras anteriormente criadas. Nao pode ser exigida, todavia, uma
originalidade absoluta, mas sim, que cada obra tenha contornos proprios. Entdo, ndo se
considera violagdo do direito autoral a reproducdo de pequenos trechos literarios, inseridos em
obra maior, exigindo-se, apenas, que o nome do autor, cujo trabalho foi reproduzido, seja
mencionado.

Os direitos autorais sdo mais frequentemente associados as industrias de midia e
criacdo, mas podem ser aplicados a qualquer tipo de expressdo de uma ideia - embora ndo
para a ideia em si. Todos n6s possuimos direitos autorais sobre algo: imagens que postamos
cartas que escrevemos objetos que criamos, como outros trabalhos criativos (musica, filme,
performance). Se essas coisas entrarem no dominio publico, nosso status como detentores de
direitos nos da direito ao reconhecimento (e, potencialmente, recompensa financeira) como
seu criador original, e requer nossa permissao para ser procurado seu uso (EDWARDS,
2017).

A finalidade do direito autoral concerne em preservar, assegurar e regimentar a
atribuicdo de privilégios de autor e coautor, como também viabiliza uma situacao de negdcio,
atribui-se a terceiros a exploracdo econdmica de uma obra. Essa relacdo complexa é composta
pelas dimens6es moral e patrimonial (BRAZ. et al., 2019).

Quanto ao direito moral e patrimonial, a Lei Direito Autoral (LDA) n°® 9.610/98 deixa
explicito que “Art. 22 Pertencem ao autor direitos morais e patrimoniais sobre a obra que
criou”.

Os direitos morais pautados no art. 24 da Lei Direito Autoral (LDA), e considerados
mais reservados, podem ser definidos como aqueles que ndo podem ser renunciados e também
transferidos do criador sobre a sua criacdo, a saber: Reivindicar sua paternidade, o direito de
ter o seu nome escrito, sigla ou marca, o de conserva-la sem conhecimento do publico, ou de
ndo permitir mais a sua circulagéo, e a suspensdo de utilizagdo por terceiros em caso de
desacato a imagem ou & integridade do criador, de acessar Unica e singular amostra da criagdo
(GABRICH; MOURAO, 2020).J4 os direitos patrimoniais, elencados no art. 28
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esubsequentes, podem ser assim denominados pelo carater vitalicio e a transferéncia aos seus
herdeiros, compreendendo o direito de uso, gozo e disposicdo do bem intelectual, por meio
dos processos juridicos conhecidos como cessdo ou licenca (GABRICH; MOURAO, 2020).

O direito de autor, ligado ao aspecto patrimonial, € um poder exclusivo sobre o
resultado da criagdo intelectual. A luz de outro entendimento sobre esse ramo do Direito,
conhecido como direitos morais de autor, também compreendidos como direitos de
personalidade. Portanto, confere o direito a integridade da obra, o direito de inédito, o direito
de vinculo do nome a obra, ou impedir o acesso a obra, direitos esses atribuidos ao autor
como pessoa e ndo pode ser transferido a outro, ndo pode ser anulado, e ndo pode ser
renunciado. Tais direitos sdo de carater intransferivel, irrevogavel e inabdicavel (SILVEIRA,
2018).

A partir desses levantamentos, com base em (CARLOTTO, 2019), ressalta que o
direito autoral tem uma dimensao moral, que remete ao reconhecimento da autoria individual
de uma obra, e outra patrimonial que confere o direito de “utilizar, fruir e dispor da obra
literaria, artistica ou cientifica”. Os direitos morais do autor sdo eternos e inalienaveis,
enguanto os direitos patrimoniais, ao contrario, podem ser cedidos para terceiros e duram 70
anos a partir de 1° de janeiro do ano seguinte da morte do autor. Mais precisamente Ghesti,
Areas, Panzolini (2018) contextualizam que o direito autoral compreende todo o complexo de
normas juridicas que

regem as relacBes e as consequéncias pertinentes a concepg¢do de obras intelectuais
devidamente exteriorizadas e afixadas num suporte tangivel e intangivel, isto é, sdo
as normas que vao estabelecer quais criacbes serdo passiveis de gerar direitos ao seu

criador/ e ou titular e quais direitos e modalidade de exploracdo sdo esses (GHESTI;
AREAS; PANZOLINI, 2018, p. 18).

Assim a partir das ideias dos autores Ghesti; Areas; Panzolini (2018) a lei dos direitos
autorais compreendem os direitos que qualquer idealizador de uma obra intelectual tem sobre

a sua idealizacéo.

2.4 EDUCACAO

Na contemporaneidade, a concep¢do de educagdo esta intrinsicamente vinculada ao da
instituicdo de ensino e a funcdo que é atribuida a esse ambiente: fazer, junto as tenras
geracOes, 0 que o contexto social propde em relacdo a formacéo de qualidade (FORTUNATO,
PORTO, 2020).

A partir da reflexao de Lins (2020), pode se dizer que
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N&o ha escola em seu sentido intrinseco, para este filosofo (Dewey), se ela nao
estiver inserida na vida social, se for isolada da realidade e se ndo estabelecer a
interacdo dos alunos com todos os fendmenos e as demais instancias da sociedade.
E, sem davida, para este fildsofo, a sociedade somente merece esta denominacéo
guando nela se pratica a democracia (LINS, 2020, p. 38).

Coaduna com esta reflexdo as acepgdes de Lins, (2015) quando ressalta que a
sociedade pode e deve ser mudada pela filosofia da educacéo que inspira as préaticas escolares
de modo que se desprenda de rigidas estruturas arcaicas para a constru¢dao da democracia.

Desta forma, os estudos dos autores Fortunato e Porto (2020) vém ao encontro de
N0ssos anseios, no sentido de mostrar que:

[...] pensadores e educadores vém buscando incessantemente outras teorias e praticas
pedagdgicas que possam reconhecer e considerar a rica polifonia social; as culturas
sociais e individuais diferenciadas, que permitem as trocas constantes, propiciadas
por diferentes percepcbes de mundo, as relacfes harménicas e ou conflituais que se
estabelecem, entre 0s componentes da escola, em especial professores e alunos; os
saberes aprioristicos que os alunos trazem de seu cotidiano (excelente matéria ser
trabalhada pelos professores!), juntamente com os conhecimentos decorrentes do
desenvolvimento cientifico. Tudo isso em constante interacdo no cotidiano escolar,
formando um todo complexo, potencialmente resultando em um processo educativo,
para além daquela funcdo especifica de transmitir os conteldos previamente

selecionados, tidos como importantes para os alunos (FORTUNATO; PORTO,
2020, p. 3).

Com a finalidade de uma educacdo pautada na sua esséncia, em razdo de seu papel
social, € necessario as instituicbes de ensino um olhar para um processo formativo baseado
nos principios da democracia. Ao tratar especificamente da educacédo de criancas e jovens, em
relacdo ao compromisso de um papel, € 0 engajamento com os ideais e 0s propositos (LINS,
2015). Dessas acepcOes, € possivel ressaltar que a questdo a respeito dos objetivos
educacionais pode sintetizar no tipo de potencialidades que o processo formativo necessita dar
importancia. A agéo de ensinar tem sentido, na formacéo de cidadaos e cidadas, que ndo estéo
segmentados nos espacgos fragmentados e em habilidades desarticuladas (ZABALA, 2015).

Assim, entende-se que a capacidade de uma pessoa para se relacionar depende das
experiéncias que vive, e as instituicBes educacionais sdo um dos lugares
preferenciais, nesta época para se estabelecer vinculos e relages que condicionam e

definem as proprias concepgdes pessoais sobre si mesmo e sobre os demais
(ZABALA, 2015, p. 28).

Nessa perspectiva, os pensadores Lima, Garcia e Goulart (2021) sintetizam seus
pensamentos ao ressaltarem que no ensino preconizado pelo movimento da Escola Nova
o0 aluno protagonista é o que extrai conhecimento a partir de suas experiéncias e vivéncias. Ele

é incentivado, acompanhado e orientado pelo professor na escola a partir de sua forma



39

especifica de aprender. E o agente principal de sua aprendizagem, interessado, observador, e
comprometido com seu desenvolvimento.

Nas palavras de Dewey, “continuidade e interagdo em sua ativa unido uma com a outra
fornecem a medida do significado e do valor educativo de uma experiéncia” (DEWEY, 1976,
p. 38).

A luz dos ideais de Rousseau, pensadores da educacdo estenderam seu repertorio
cultural relativo a aprendizagem significativa. A vista disso, criaram um processo de ensino-
aprendizagem ativo, o qual se direciona pela anélise na instituicdo de ensino. Neste sentido,
enfatiza a construcdo do conhecimento baseada na pesquisa e na Pedagogia de Projetos, com
destaque nos aportes tedricos de CelestinFreinet (1896-1966), [...] em especial John Dewey
(1859-1952).

Na obra “Experiéncia e Natureza” (1958), autoria de Dewey, deixa de maneira explicita essa

ideia ao afirmar que

0 organismo atua sobre as coisas que o rodeiam; valendo-se de sua propria
estrutura, simples ou complexa. Em sua consequéncia, as mudangas que produzem
nesse meio circundante reagem por sua vez sobre o organismo e sobre suas
atividades. O ser vivente sofre as consequéncias de seu préprio agir. Essa intima
conexao entre o agir e sofrer ou padecer € o que chamamos experiéncia. O agir ou
sofrer, desconectados um do outro ndo constitui nenhum dos dois a experiéncia.
(DEWEY, 1958, p. 110).

De acordo com Fortunato, Porto (2020), segundo o filésofo Freinet, ensinar é idealizar
em cooperacdo. Por este motivo, sua proposta didatica € capaz de ser conhecida como praxis,
em razdo dos desafios cotidianos e do contexto social sdo analisados em cooperacdo para
planejamento da atividade em grupo.

A luz da acepcéo

Eis assim que a proposta educativa de Freinet pelo método natural pode ser
elucidada: ndo se comeca a ensinar pelo treino das habilidades, pela transmisséo
intelectual das regras e dos conceitos, mas pela liberdade de experimentar,
estabelecendo um ambiente em que o sinal de entrada ndo seja um simbolo de

interrupcdo da vida, mas de inicio de um processo de tentativa e erro, de
curiosidade, de trabalho interessante (FREINET, 1977, p. 28).

Contudo, Fortunato e Porto (2020) enfatizam que sua proposta se centraliza, pois, na
crianca e se baseia em alguns principios, especialmente sobre o senso de responsabilidade e
cooperacao, a condicdo de refletir sobre e de realizar escolhas proprias, o desenvolvimento da
comunicacdo e criatividade, e principalmente a autonomia. Para tanto, utiliza em sua acéo
pedagdgica, técnicas ou processos de aprendizagem, como o desenho livre, texto livre, as
aulas-passeio, a correspondéncia interescolar, o jornal, o livro da vida, (diario e coletivo), o

dicionério dos pequenos etc., com 0 objetivo de favorecer o desenvolvimento de métodos
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naturais da linguagem (desenho, escrita, gramatica), da matematica, das ciéncias naturais, e
das ciéncias sociais.

O pesquisador Jonh Dewey ampliou as estruturas da escola, ao inserir nessas
ambiéncias o contexto social de realidade do aluno, oportunizando a experiéncia através de
um contato mais proximo do mundo que o cerca. O objetivo da escola deveria ser ensinar a
crianca a viver no mundo. Para o filésofo, a concepcdo de Experiéncia consiste no pilar
central de seus estudos, ao conceber 0 processo educativo como a reconstrugdo da prépria
experiéncia que, de fato, seja significativa. Na visdo deweyana, educar é preparar as novas
geracOes para transformar algo. A transformacdo no cerne da educagdo que compreende a
relevancia do protagonismo do aluno [...] vem a ser uma das questdes principais que demanda
reflexdo atualmente (LINS, 2015).

No estudo, observou-se também certa uniformidade com os relatos da pesquisa Eby
(1978), ao declarar 1) a educacdo deve se basear na evolugdo natural das atividades da
crianca; 2) Todo desenvolvimento verdadeiro provém de atividades espontaneas; 3) O
brinquedo é um processo essencial da educacdo inicial; 4) A atividade construtiva é o
principal meio para integrar o crescimento de todos os poderes: fisico, mental e moral; 5) SO
ela (a atividade) pode harmonizar a espontaneidade com o controle social; 6) os curriculos das
escolas devem estar baseados nas atividades e interesses que sé@o nascentes em cada fase da
educacdo infantil; 7) A humanidade ainda esta em processo de desenvolvimento e a educacao
€ 0 meio essencial para a evolugéo futura.

Dessas acepgOes, com base em Lima, Garcia, Goulart, (2021), é possivel ressaltar que

A aprendizagem por meio de situacbes da vida proporciona o envolvimento e a
compreensdo do que esta sendo estudado e possibilita aplicar em situacfes préaticas o
que é aprendido. Assim, é possivel perceber que os fundamentos da concepcédo
proposta nos projetos é a investigacdo, a qual essencialmente orienta as
aprendizagens na escola. As formas de ensinar que envolvem investigacdo e que

utilizam os projetos como proposta educacional seguem concepgOes tedricas
advindas de uma mesma raiz (LIMA; GARCIA; GOULART, 2021, p. 351).

Destarte, infere que projetos educacionais que contornem atividades exploradoras
transformam a performance da sala de aula e o fazer docente, tornando as aulas mais vivas e
expressivas. Uma das formas de idealizar o ato educativo é através da vivéncia pela
experiéncia com a proposta de Projetos (LIMA; GARCIA; GOULART, 2021).

De acordo com Lima; Garcia. Goulart (2021) o trabalho com Projetos contribui para
que a aprendizagem seja significativa, a crianca atribui novos significados aos seus

conhecimentos.
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2.5 EDUCACAO INFANTIL

Conforme Locatelliet.al (2019), considerando as interagcdes das criangas, percebemos
que elas costumavam observar e questionar fatos e acontecimentos do cotidiano; e que o patio
da escola era um espaco que também poderia despertar a curiosidade e promover o
conhecimento, mas que nao poderiamos permanecer apenas naquilo que ele poderia oferecer,
analisando que a Educacéo Infantil tem por objetivo a ampliagdo do universo de experiéncias,
conhecimentos e habilidades das criangas, a fim de diversificar e consolidar novas
aprendizagens. Assim, através das brincadeiras e interagdes, as criancas estabelecem relagdes,
levantam hipdteses, criam argumentos, questionam fatos e acontecimentos e constroem
significados sobre si, os outros e 0 mundo. Além do mais, essa etapa da educacdo basica
oportuniza a crianca desafios e descobertas que estimulam o desenvolvimento psiquico, fisico
e social, aumentando cada vez mais o seu entendimento da realidade (SOUZA, 2018).

Na educacdo infantil, & importante oportunizar que as criancas entrem em contanto
com diferentes grupos sociais e culturais, conhecendo outros modos de vida, costumes e
manifestagdes culturais com o intuito de ampliarem seus conhecimentos (RCP/PR, 2019).
Assim, é papel da Educagdo Infantil tentar entender como se constréi o conhecimento, e é
dentro dela que devem acontecer trocas de conhecimentos entre as criangas, € 14 onde elas
aprendem a conviver e respeitar diferentes culturas (SILVA; ANDRADE; ARRUDA, 2020).

Nasce dessa analise uma recente visdo da crianca — individuo ativo, participante das
atividades de interacdo e amplia a defini¢éo de infancia como uma fase relevante e singular da
vida humana. Sucede dessas compreensdes 0 juizo de valor, o qual considera a fase iniciante
da educacdo basica momento planejado para atender o desenvolvimento cognitivo dos
pequenos e estimular a construcdo de conhecimentos mediante uma préatica pedagogica na
qual o professor € um incentivador da construcdo conjunta da cultura (CASTRO;
MAGALHAES; PACIFICO; 2018).

Refere-se a criacdo de situacdes de exploracdo da cultura, o contato com a natureza e
intensificacdo de vivéncias de aprendizagem para o desenvolvimento da cultura nos adultos e
criancas, pela aceitacdo de si, dos pares e da realidade numa dindmica que estima a
autonomia, ajuda mutua e os trabalhos de autoria das criancas. Dessa forma, a proposta
pedagogica para a primeira fase da modalidade de educagéo basica tem como cerne a crianca
em si e 0 meio em que se realiza o trabalho na educacdo infantil (KRAMER; NUNES, 2017).

Constituem principios que se somam e ressignificam um desenvolvimento baseado na

Gtica integral humana que alicerca a formacdo ética, politica e estética na criacdo de sua
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propria identidade e dos outros sujeitos. Tais principios mantém conexdo com a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) através do estabelecimento de seis direitos de
aprendizagem e desenvolvimento os quais sdo denominados os direitos de conhecer-se e de
conviver que se relacionam aos principios éticos, os direitos de expressar e participar partem
dos principios politicos, e os direitos de brincar e explorar contemplam o0s principios estéticos
(RCNEI/PR, 2019). Tendo em vista os direitos de aprendizagem e desenvolvimento, serdo
fundamentados no quadro 6:

Quadro 6 -Os seis direitos de aprendizagem

Direitos de aprendizagem

. Fundamentagdo Tedrica
e desenvolvimento

Conhecer e construir sua identidade pessoal, social e cultural, constituindo
uma imagem positiva de si e de seus grupos de pertencimento, nas diversas

Conhecer experiéncias de cuidados, interagdes, brincadeiras e linguagens vivenciadas
na instituicdo escolar e em seu contexto familiar e comunitario (BNCC,
p.38, 2017).

com outras criangas e adultos, em pequenos e grandes grupos utilizando
diferentes linguagens, ampliando o conhecimento de si e do outro, 0

Conviver respeito em relacdo a cultura e as diferencgas entre as pessoas (BNCC,2017,
p.38, 2017).
Como sujeito dialdgico, criativo e sensivel, suas necessidades, emogoes,
Expressar sentimentos, ddvidas, hipéteses, descobertas, opinifes, questionamentos,

por meio de diferentes linguagens (BNCC, p.38,2017).

ativamente, com adultos e outras crianc¢as, tanto do planejamento da gestdo
da escola e das atividades propostas pelo educador, quanto da realizagdo da
Participar vida cotidiana, tais como a escolha das brincadeiras, dos materiais e dos
ambientes, desenvolvendo diferentes linguagens e elaborando
conhecimentos, decidindo e se posicionando (BNCC, p.38, 2017).

cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e tempos, com
diferentes parceiros (criancas e adultos), ampliando e diversificando seu
Brincar acesso a producdes culturais, seus conhecimentos, sua imaginacdo, sua
criatividade, suas experiéncias emocionais, corporais, Ssensoriais,
expressivas, cognitivas, sociais e relacionais (BNCC, p.38, 2017).

movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras, emocdes,
transformagcdes, relacionamentos, histérias, objetos, elementos da natureza,
na escola e fora dela, ampliando seus saberes sobre a cultura, em suas
diversas modalidades: as artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia
Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras, emocdes,
transformacdes, relacionamentos, histérias, objetos, elementos da natureza,
na escola e fora dela, ampliando seus saberes sobre a cultura, em suas
diversas modalidades: as artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia (BNCC,
p.38, 2017).

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (2017).

Ao explicitar os seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento apresentados no
quadro 6, fundamentados na Base Nacional Comum Curricular (BNCC/2017) e também
objeto de analise em outro relevante marco legal educacional, o Referencial Curricular do

Parana (RCP/2019) tem um olhar reflexivo para cada direito. Para o direito de aprendizagem e



43

desenvolvimento Conhecer, requer considerar a trajetoria formativa e desenvolvimento de
vinculo afetivo definido pelas criancas, de forma que favorecam a caracteristica de alguém
que se valoriza, ou seja, a autoestima assertiva, assim como uma ac¢ao de produzir positiva
identidade em relagdo ao grupo que pertence.

Em relacdo ao Conviver, a crianga tem a possibilidade de existir ou habitar no mesmo
espaco na multiplicidade de diversidade, seja cultural, religiosa, étnico-racional, respeitando o
outro e 0 espaco de convivéncia por meio da oportunizacdo de experiéncia, ndo uma
experiéncia qualquer, e sim marcante, formadora de cidadania, espirito critico e democrético,
0 que por sua vez demanda a crianga aceitar a si propria como agente ativo, protagonista,
busca pela percepcdo da coletividade, de uma sociedade que pode ser transformada. Ja o
direito Expressar, a partir da infancia o sujeito deve ser ensinado a aprender a ouvir e
respeitar a opinido do outro, podendo expressar ideias, pensamentos, sentimentos e opinides.
Além da importancia de ser ensinado a expressar, € necessario ser estimulado o outro direito
de aprendizagem, o de Participar, em que a crianca precisa ser instigada a se envolver nas
brincadeiras, exploragdo de recursos e experiéncias nos ambientes.

Pelo universo singular da crianca, configura-se outro direito de aprendizagem, o
Brincar, o qual torna uma oportunidade rica e significativa que, através do universo lddico, a
crianca vivencia as diferentes fungdes sociais da cultura. E, por fim, o direito de Explorar,
que requer a ampliacdo do repertério cultural no &mbito das instituicdes de ensino e que essa
se intensifique para experiéncias além dos muros da escola (RCP/2019).

A organizagdo dos objetivos de aprendizagem €é baseada em cinco campos de
experiéncias: O eu, 0 outro e nos; Corpo, gestos e movimentos; Tragos, sons, cores e formas;
Escuta, fala, pensamento e imaginacdo e Espacos, tempos, relacdes, quantidades e
transformacdes (RCP, 2019).

Assim, 0s campos de experiéncias constituem um arranjo curricular que acolhe as
situacfes e experiéncias concretas da vida cotidiana das criangas e seus saberes,

entrelacando-o0s aos conhecimentos que fazem parte do patrimdnio cultural (BNCC,
2017, p. 40).

Consolidam uma peculiaridade para a fase inicial da modalidade de educacgdo bésica,
com énfase nos direitos de conquistas de potencialidades e formagdo contemplados em
finalidades para a infancia, os quais somente serdo alcancados com a sistematizacdo de
objetivos do trabalho com as criangas (RCP, 2019).

A pluralidade de maneiras de pensar e de se portar sobre a realidade é um ponto de

analise relativa dos campos de experiéncias que viabilizam uma sistematiza¢do no curriculo
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intercomplementar que vincula as singularidades pertinentes a cada idade (RCP, 2019). Nessa
perspectiva, a concretizacdo de uma pratica com influéncia dos campos de experiéncias se
estabelece em diversas estratégias de ensino, as quais fundamentam em concepgdes sobre a
aprendizagem e desenvolvimento na infancia e sua finalidade no processo educativo (RCP,
2019).

Essa etapa da educacdo basica tem peculiaridades e o sujeito que frequenta as
unidades educacionais para a infancia deve ser acolhido, considerando suas diferentes
linguagens referentes a aprendizagem, que evidenciam o seu processo formativo, e em cada
fase possui caracteristicas semelhantes, submetidas a mediacdo. Em funcéo disso, € relevante
garantir um trabalho mediador entre os conhecimentos do cotidiano e 0s conhecimentos
cientificos, compreendendo que as aprendizagens sdo fruto de intervencdes intencionais
criadas pelo dialogo, e priorizagdo de atividades ludicas (RCP, 2019).

As condicGes para que as criancas aprendam em situagBes nas quais possam
desempenhar um papel ativo em ambientes que as convidem a vivenciar desafios e a

sentirem-se provocadas a resolvé-los, nas quais possam construir significados sobre
si, 0s outros e o mundo social e natural (BRASIL, 2017, p. 37).

E fundamental a compreensdo da crianca como protagonista na aprendizagem, que
aprende de maneira continua, ao passo que se oportuniza vivéncias para a exploracdo de
saberes oriundos do universo cultural. Em face desse cenario, a funcdo da educagéo cria
existéncia, pois, nesse ambiente existe o ensino com finalidade de conhecimentos que
viabilizam a assimilacéo da crianca (RCP, 2019).

As instituicdes de educacdo infantil devem organizar suas propostas pedagdgicas
considerando o curriculo como conjunto de experiéncias culturais, nas quais sdo

articulados os saberes da prética e os conhecimentos que fazem parte do patrimdnio
cultural, na perspectiva da formacdo humana (KRAMER; NUNES, 2017, p. 47).

Com base nas ideias de Kramer; Nunes (2017) o curriculo escolar deve estar mais proximo
possivel da vida e da realidade social dos educandos, uma formacéo que prepara o educando

para conscientizar de seu papel no mundo.

2.6 METODOLOGIA DO PUFV

A metodologia do Programa A Unido faz a Vida (PUFV) leva em conta novas
concepcdes e orientacfes para a modalidade integrante da Educacédo Basica Educacédo Infantil
e também uma visdo contemporanea voltada para as singularidades na infancia. Segue a

figura com apresentacédo da estrutura da metodologia do programa (SICREDI, 2018).
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Figura 3 - Metodologia do Programa A Uniéo faz a Vida
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Fonte: SICREDI (2018, p. 25).

Baseado em uma leitura analitica da matriz metodoldgica, na parte superior do
desenho observa-se 0s principios que norteiam as acBes dos envolvidos no programa.
Vivenciando situagbes que oportunizam um aprendizado baseado nos fundamentos da
cooperacdo e cidadania, forma-se uma identidade singular na crianga. Nas laterais, sdo
mencionados os eixos das relacdes que intervém os esforcos durante a realizacdo do projeto.
No cerne da estrutura, mostra os projetos desenvolvidos com os discentes, docentes e
comunidades de aprendizagens.

O corpo docente realiza uma leitura da grade curricular para planejar os saberes e
conhecimentos que tém em vista para futuramente trabalhar com o corpo discente. Sugerem a
pergunta exploratéria com o intento de incitar interesses e curiosidades dos alunos,
considerando um cenario em que vivenciard o territorio demarcando a expedicao
investigativa.

Posteriormente, nas atividades de observagdo, reconhecimento e problematizacéo na
expedicdo investigativa, todos definem o tema do seu projeto, com o conhecimento prévio que

dominam e, assim, 0s saberes serdo construidos. A interacdo dos conhecimentos explorados
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pela comunidade de aprendizagem, em unido com o curriculo, constitui mananciais de
descobertas e aprendizados (SICREDI, 2018).

Nas modalidades da Educacdo basica compreendida pela Educagdo Infantil e anos
iniciais do Ensino Fundamental, a proposta pedag6gica alicercada em projetos encontra um
universo favoravel para sua realizagdo. A execugdo de cada fase assegura a marca do
Programa A Unido Faz a Vida no cenario brasileiro, contribuindo na educacdo de uma
geracgdo que preza a cooperacgdo, o espirito cientifico e critico. Um trabalho no qual os alunos,
mediados pelos professores, constroem o conhecimento através de sua vivéncia, na interagdo
com seus pares, com o contexto social e 0 mundo. A seguir, apresenta-se 0 passo a passo do
percurso metodoldgico do Programa A Unido Faz a Vida (SICREDI, 2019).

Figura 4 -Fluxograma das etapas aplicadas na metodologia do Programa a Unido Faz a Vida
P —
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Fonte: Elaborado pela autora (2020)

12 Etapa — ldentificacdo das necessidades de desenvolvimento e aprendizagem da
crianga

Nesse momento, o professor precisa nortear sua atengéo para as indispensabilidades do
universo do corpo discente, singularizando o que a crianca sente prazer em fazer, quais
interesses fazem parte de seu mundo, quais séo as interacdes, atividades ludicas e 0s campos
de experiéncia que podem ser explorados, e 0s que sdo de suma importancia para sua
articulacdo (SICREDI, 2018).
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2% Etapa — Definicéo do(s) territdrio(s) de exploracdo

Corresponde ao(s) ambito(s) de vivéncia no atendimento das primordialidades de
formacao e aprendizado do alunado (SICREDI, 2008).

Lembramos que o territério é o espaco em potencial para novas descobertas, e

poderd ser mais de um espago. Devera estar em sintonia com o que o professor

pretende trabalhar com a sua turma, a partir das necessidades observadas na 12 etapa
(SICREDI, 2018, p. 34).

3% Etapa — Formulacéo da pergunta exploratéria

E construida a pergunta exploratria e delineado o campo de experiéncia a ser
explorado pelos alunos. Tal questionamento chama a atencdo e participacdo relativa as
predilecdes e curiosidades dos alunos durante o desenvolvimento do projeto, a expedicdo
investigativa, possibilitando vivéncias que sdao singulares nesse periodo de socializagcdo com
os outros (SICREDI, 2018).

42 Etapa- Realizacao da expedicgdo investigativa

Concebe expedicdo investigativa como um método que entende que locais e
circunstancias cruzam a vida dos seres humanos com distintos niveis de intensidade,
construindo novas visdes de mundo. Oportuniza que atores sociais vivenciam atuais ligacdes
com seu espaco ao redor, como alcancar e formar sonhos e identidade (SICREDI, 2008).

O professor é o guia dos alunos, estimulando sua atencdo pelo entorno incitando o
espirito curioso da crianga. Infere que esse momento tem relevancia, visto que precisa ser
registrado tanto pelo aluno como pelo professor. A forma de registro pode ser feita por fotos,
ilustracdes, videos, dentre outras possiveis formas (SICREDI, 2018).

Na execucdo da expedicdo, precisa ter a disposicdo um conjunto de individuos que
ajudem na busca e coleta de informacgdes concernentes ao contexto e peculiaridades dos
ambitos apreciados. Tem como fundamento estimular os envolvidos a sensibilizacdo para
varios questionamentos referentes as investigagfes do meio ambiente, da vida social de uma
comunidade: organizacdo social do trabalho (tipos de profissfes), elementos naturais (agua,
terra, céu, vento, plantas, animais etc.), organizacdo espacial (ruas, avenidas, espacos publicos
etc.). A vista disso, o trabalho com projeto tem base nas vivéncias diarias (SICREDI, 2008).
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52 Etapa — Registro da Expedicédo

O professor norteia as observacdes e curiosidades, no sentido de instigar os interesses
e novas perguntas pelos alunos. Ele registra a expedi¢do investigativa através da escrita, fotos,
desenhos, trabalhos da turma, filmagens etc. Tratando sobre a idade, os alunos tém a liberdade

de usarem suas atividades de registro para marcarem esse momento (SICREDI, 2018).

62 Etapa - Defini¢do do tema e o titulo do projeto

Selecdo da temética

A selecdo do tema € resultado de rodas de conversa, momentos oportunizados de
didlogos, que participantes, educadores e criancas, expdem suas ideias. Nessa etapa, sdo
expostas as perguntas, curiosidades e vontades do publico-alvo vivenciadas na etapa anterior.
Com essa exposicdo, de maneira democratica, participativa e cooperativa, 0s envolvidos
criam o tema e o titulo. Considerando que na fase da infancia é demandada uma participacdo
maior do professor para conseguir compreender o desejo das criancas por tal tema (SICREDI,
2018).

72 Etapa - Formulagéo dos indices inicial e formativo

Indice Inicial

Nessa etapa é feita a exposicdo dos conhecimentos conquistados pelos envolvidos.
Posterior a selecdo do tema, os alunos sdo estimulados a expressarem seu dominio conceitual
sobre o tema. Ao compartilhar o que sabem sobre a tematica, tomam ciéncia dos saberes
formados, e se é feito uma ponte em relacdo aos que serdo construidos em conjunto pela acéo
pedagdgica mediadora (SICREDI, 2008).

Entdo, viabiliza o que os alunos idealizardo conhecer sobre o objeto de analise e,
assim, permite a constru¢do da fase posterior, designada como indice formativo. “A partir
dessa reflexdo, podemos dizer que tornar explicito o conhecimento prévio para si e para 0S
outros € fator fundamental para a aquisicdo de niveis mais complexos de apropriacdo de
conhecimentos” (SICREDI, 2008, p. 47).



49

Indice Formativo

Nesse momento, através do engajamento dos envolvidos, esforca-se no
empreendimento de respostas as perguntas levantadas na primeira etapa que sucinta o que
gostariam de saber sobre o tema. Consiste nas iniciativas pela busca de uma variedade de
alternativas como pesquisas individuais ou coletivas, palestras, passeios a lugares, videos,
recursos tecnoldgicos, enfim, a busca conjunta pelos objetos técnicos que cooperam na
construcdo dos conhecimentos que ainda ndo tem objeto conceitual.

Nessa etapa, ha a possibilidade de monitoramento sobre as novas aprendizagens. O
estudo (SICREDI, 2008) vem ao encontro de nosso anseio, no sentido de mostrar que esse
indice possibilita que as criancas e adolescentes formulem novos conhecimentos, tendo em

vista aprofundar as noc¢des provisoriamente constituidas.

82 Etapa — Mobilizacao dos saberes escolar

Com a observacdo das perguntas elaboradas pelos alunos, cabe aos professores
explorar, interdisciplinarmente, os saberes escolares através de uma gama de metodologias,
trabalhos em grupos, pesquisas na biblioteca, na internet, aulas expositivas, experiéncias
laboratoriais que podem ajudar na explicacdo dos questionamentos, que oportunizem o

entendimento deles no contexto de trabalho com o projeto (SICREDI, 2019).

92 Etapa — Mobilizagdo dos saberes da comunidade de aprendizagem

A participacdo e cooperacdo da comunidade tém sua parcela de relevancia. Quem
podem ser aqueles que compartilham sua vida profissional e instituem em pontes de
construcdo para o conhecimento? Podem ser profissionais liberais, empresarios, gestores,
entidades puablicas ou privadas etc. (SICREDI, 2018). Sdo potenciais capazes de contribuir

culturalmente com a construcao do conhecimento pelos alunos (SICREDI, 2019).
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10® Etapa — Formulacdo do registro do indice final e realizacdo das atividades
integradoras

Indice Final

Esse passo contribui com os participantes sobre as no¢des construidas e as estratégias
metodoldgicas fomentadoras para a apropriacdo dos saberes.

Propicia uma visdo de analise de fatos delineados desde o passo iniciante, as
perspectivas de descobertas, com o grau de aprendizado alcancado no término de
desenvolvimento do projeto. Por outro lado, incentiva novos delineamentos e planejamentos
de futuros projetos (SICREDI, 2018).

De maneira sintética, representam em menor proporcdo os trajetos percorridos na
construcdo do projeto: 12 Etapa: Levantamento de dominio de conceitos; 2% Etapa:
Levantamento sobre o que idealizardo conhecer sobre o tema; 3? Etapa: Sistematizacdo dos
novos conceitos em harmonia ao caminho percorrido.

Figura 5 -Fluxograma de sintese das etapas para elaboragédo do projeto

Levantamento d
conhecimentos
prévios

O que
gostariam
de
conhecer?

organizagao dos
conhecimentos
adquiridos

Fonte: Elaborado pela autora (2020)

Celebracédo da aprendizagem

Essa é a etapa da mostra do inicio ao fim do projeto, e que compreende a etapa de
apresentacédo dos resultados alcancados durante a sua execugédo. Esses resultados instituem o
conjunto de producdes criadas pelo corpo discente como: maquetes, pinturas, ilustracoes,

fotos etc. O portfélio € a sugestao da sistematizacdo dos trabalhos.
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Finalmente, como Ultima etapa da nossa perspectiva pedagogica, o Programa A Unido
Faz a Vida prop6e que aquilo que as criancas aprenderam, ao longo do desenvolvimento de
um projeto, seja tornado publico, por meio da organizacdo das atividades integradoras
(SICREDI, 2018).
E importante ressaltar que:
As atividades integradoras podem ser de diferentes naturezas: Mostras culturais,
mostras cientificas, pecas de teatro, audiovisuais, impressos, enfim, ha uma gama

variada de possibilidades para que os educandos participem ativamente de sua
elaboracgdo e apresentacdes para as comunidades (SICREDI, 2019, p. 32).

Ao tornarem publico o que aprenderam, as criancas sdo incentivadas a tomarem
consciéncia dos procedimentos que favoreceram as aquisi¢cfes de novos conhecimentos
escolares. Assim, elas se tornam autoras do fendmeno educativo e, através da mediacdo dos
educadores, assimilam com o proximo, com o entorno e com o contexto social (SICREDI,
2019).

2.6.1 O uso da tecnologia na metodologia PUFV

E estabelecido pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), para a primeira etapa da
Educacdo Baésica, os seis direitos de aprendizagem que direcionam o trabalho com as criangas
em VArios cenarios, no sentido de provocar a imaginacdo, instigar as suas curiosidades e
desafios ao pensamento para possibilitar a participacdo ativa delas na construcdo do
conhecimento de si, dos pares, do seu entorno, do mundo (BRASIL, 2017).

O vinculo dos trés elementos: Direitos de aprendizagem e desenvolvimento das
criangas, os campos de experiéncias e 0s objetivos de aprendizagem e desenvolvimento de
acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) caracterizam a singularidade da

Educacao infantil.
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Figura 6 - BNCC e os trés elementos configurativos da educacao infantil

Direitos de
aprendizagem

Objetivos de
‘aprendizagem e
desenvolvimento

Fonte: Elaborado pela autora (2017).

A partir de cada elemento que estabelece um aspecto relevante sobre como se da a
aprendizagem na infancia e as criangas se educam na escola, segue o quadro:

Quadro 7- Trés elementos que configuram a educacéo infantil

Elementos Definicéo

Garante o direito das criangas a troca de experiéncias nas instituicdes
escolares, o viver a sua infancia e a construir um protagonismo frente
ao aprendizado e ao saber.

Os direitos de
aprendizagem

Viabiliza conhecer a realidade através de atividades relacionadas a
Os campos de experiéncias cultura, ciéncia, arte, movimento, tecnologia propiciadas pelo
educador e alunos.

Os objetivos de Subsidiam a partir de aportes conceituais com base na particularidade
aprendizagem e de cada grupo etério, e o direito de cada crianga constituido pelo
desenvolvimento sistema de educacdo brasileiro.

Fonte: Elaborado pela autora (2017).

O quadro 7 versa o tripé de configuracdo da Educacdo Infantil, com os direitos de
aprendizagem, os campos de experiéncia e 0s objetivos de aprendizagem e desenvolvimento.

Ao referir sobre os direitos de aprendizagem, diz respeito a assegurar ambiéncias de
ensino promotoras de experiéncias que estimulem a crianca a ser agente ativo, participativo,
protagonista na construcdo do conhecimento. J& 0os campos de experiéncias permitem uma
sistematizacdo curricular relativa ao conhecimento de seu entorno por meio de experiéncias
articuladas a cultura, ciéncia, arte, movimento, tecnologia oportunizadas pela acdo conjunta

de professor e aluno. E os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento auxiliam, a partir de
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concepcdes teoricas, as singularidades de cada grupo e o direito da crianca estabelecido em
ordenamento legal da educacao nacional.
Em funcdo disso, dentre os direitos de aprendizagem, € relevante:
Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras, emogdes,
transformagdes, relacionamentos, histdrias, objetos, elementos da natureza, na

escola e fora dela, ampliando seus saberes sobre a cultura, em suas diversas
modalidades: as artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia (SICREDI, 2018, p. 20).

Essas situacGes que possam ampliar as vivéncias dos alunos e assegurar atividades
diferenciadas auxiliam a criar trajetdrias futuras que dardo continuidade ao estudo. A
estratégia no trabalho com as informagdes advindas da cultura tecnoldgica, dentre os
beneficios do ambiente, familia e comunidade escolar s&o primordiais (SICREDI, 2019).

Na infancia, as ferramentas tecnoldgicas compreendem o universo dos brinquedos, as
midias, vistos como recursos eficientes de interagdo e assimilagcdo no trabalho com os projetos
do Programa A Unido Faz a Vida (SICREDI, 2018). Nesse sentido, Silva, Andrade, Arruda
(2020) ressaltam que:

A instituicdo de educacdo infantil deve acompanhar o desenvolvimento das criancas,
sua realidade, os que nasceram na era digital devem ter suas aulas com o uso de
tecnologias, a instituicdo deve proporcionar acesso aos meios de comunicagao

(biblioteca, radio e televisdo) e os educadores devem atualizar seus métodos
(SILVA, ANDRADE, ARRUDA, 2020, p. 148).

No grupo etario de 0 a 1 ano e 6 meses, a estratégia metodoldgica planejada pelo
Programa A Unido Faz a Vida é mobilizada na atividade didatico-pedagdgica mediada pelas
mausicas, imagens, videos de curta duracdo, a cAmera, tablets, cuja finalidade é proporcionar a
interacdo das criangas.

Nessa faixa etaria, as atividades com mediacdo da tecnologia demandam um periodo
curto de duracdo na forma de movimento ou acdo. Destaca-se a musica como elemento
midiatico singular na busca pela interacdo dos pequenos até 2 anos de idade. Em relacdo a
fase 1 ano e 7 meses aos 3 anos e 11 meses, torna-se relevante a apropriacdo da musica, € a
vivéncia com o universo digital, através de videos, computador e o projetor de imagem. Ja a
fase posterior a essa, compreendida pelos 4 anos a 5 anos e 11 meses, sdo parceiros no
aprendizado das criancas as trocas de experiéncias e as percep¢des oportunizadas a partir do
mundo da musica, da cultura audiovisual no contato com aplicativos, jogos, interagdes via
internet (SICREDI, 2018).
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2.7 TECNOLOGIA NA EDUCACAO

Munhoz (2015) expde seu fio condutor de raciocinio sobre tecnologia na educagéo:

Assim, é necessario trazer a ideia de tecnologia educacional como algo apropriado
para atender as necessidades dos alunos, atingir objetivos de aprendizagem, analisar
e desenvolver qualidade no processo de ensino aprendizagem e propor
disponibilidade de recursos (MUNHOZ, 2015, p. 19).

Faz-se 0 uso da expressao tecnologia educacional ao lidar com suportes tecnoldgicos,
enguanto recurso pedagdgico, na direcdo de tornar melhor o processo educativo. O uso das
ferramentas tecnologicas cuja finalidade é uma formacdo de qualidade [...] (CHIOFI;
OLIVEIRA, 2014).

Em conformidade com essas reflexfes, Araljo; Santana (2011), Torres e Torres
(2016), Locatelliet.al (2019) quando ressaltam que na Educacdo infantil a utilizacdo de
tecnologias precisa ter uma finalidade didatica, por isso, demandam estar inseridas na
proposta pedagdgica da instituicdo de ensino, uma vez que estes recursos constituem uma
alternativa de tornar a aprendizagem mais significativa e produtiva. O uso de recursos
tecnoldgicos configura uma conquista de inovagdo na educagdo, j& que proporciona O
desenvolvimento das criagcbes em a¢do conjunta, podendo instigar o espirito investigativo dos
alunos e professores para mediar as atividades, sentindo-se incentivados no esfor¢o pela busca
de condicGes mais cabiveis para o processo de aprendizagem reciproco e ativo.

A partir de uma visao detalhista, Aradjo; Santana (2011), dentro desse quadro, inserem
as TICs, ampliando as possibilidades de comunicacdo. O educador, ao introduzir um topico,
gera debate e questionamentos, promove a reflexdo, cabendo aos alunos o aprofundamento do
estudo sobre o tema em questdo e a execucdo de tarefas propostas, tentando, de forma
colaborativa, encontrar solugdes para problemas que se colocam em discusséo.

Com a participacao ativa dos aprendizes nas atividades, sdo exploradas as multiplas
visdes do grupo, e ricas experiéncias sdo trazidas por todos ao centro das discussoes,
construindo-se, dessa forma, uma educacdo para aceitacdo da diversidade de opiniGes, de
posturas e, consequentemente, abrindo espaco para o surgimento de novos temas a serem
discutidos em outros encontros. O ganho mais visivel na pratica pedagbgica do educador
acessivel a midia é que ele deixa de ser solitario e passa a ser um membro efetivo da equipe
de aprendizagem. Essa mudanca, geralmente, vem acompanhada de uma flexibilizacdo
também nas formas de avaliar, levando-se em conta a participacdo dos alunos.

O resultado dessa transformacdo pode ser percebido qualitativamente pela resposta

afirmativa destes, na ansia de aprender mais e de forma mais integral, prazerosa, pois, ao se



55

sentirem parte dessa pratica e por estarem engajados nela, 0s alunos se sentem responsaveis
pela construcdo do seu conhecimento no espaco escolar, passando, aprendizes e professores, a
serem agentes no ambiente de compartilhamento de experiéncia e saberes (ARAUJO;
SANTANA, p.5, 2011).

Outra iniciativa mencionada sobre a tecnologia na educagéo, segundo GALANTE,
PEREIRA (2020) enfatiza que [...] a pratica da formacdo continuada dos professores para a
utilizacdo das TICs favorece a insercéo e acréscimo da periodicidade do uso das tecnologias
nas ambiéncias de ensino, inovando os curriculos e atraindo mais atencdo para aulas ativas e
benéficas. A qualidade de ensino aqui considerada se configura atraves da elaboracdo de um
curriculo que envolva as tecnologias para a qualificacdo profissional de professores, uma vez
que tem em sua funcdo a responsabilidade de formar alunos protagonistas no processo de
ensino-aprendizagem, estimular a construir o conhecimento, em direcdo a sua independéncia,
com enfoque na formacdo a partir do social, criando condigfes de desenvolvimento da

identidade cidada.

2.8 OS MARCOS LEGAIS QUE ENFATIZAM O USO DA TECNOLOGIA NA
EDUCACAO

Referente aos ordenamentos juridicos, em destaque a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional — LDB 9394/96 no art. 3°, V e IX que trata sobre a qualidade, a promogéo
e a justica social relativamente ao processo educativo. A fundamentacdo da referida lei
prescreve gque 0 ensino serd ministrado em observancia aos fundamentos e aos ambientes de
aprendizado na esfera publica e particular, na garantia de padrdo de qualidade, na
oportunizacdo de atividades em contato com o patriménio cultural, e na relacdo entre
educacao escolar e praticas sociais. Sendo assim, a partir dessa perspectiva, a apropriacdo dos
recursos tecnologicos vincula-se & sistematizacdo de conteudos escolares (BENTO;
CELCHIOR, 2017).

Em face do cenario de influéncia das tecnologias na educagdo, conforme Santos
(2019), no que tange as praticas pedagogicas, com base no ordenamento juridico brasileiro
integrado por documentos e leis que respaldam a relevancia da incorporacédo, incluséo, e

integragdo dos recursos tecnoldgicos, merecem atencdo os mencionados no quadro 8:
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Quadro 8 - Documentos e leis que concernem as tecnologias no ambito educacional

Leis Fundamentacao tedrica
Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
Base Nacional Comum comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas

Curricular: 52 Competéncia | préticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
geral da Educacéo Basica. disseminar informagdes produzir conhecimentos, resolver problemas e
(BNCC/2017) exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BRASIL, p.
9,2017).
Essa distancia necessita ser superada, mediante aproximacdo dos
recursos tecnolégicos de informagdo e comunicagdo, estimulando a
criagdo de novos métodos didatico-pedagogicos, para que tais recursos e
métodos sejam inseridos no cotidiano escolar. Isto porque o
conhecimento cientifico, nos tempos atuais, exige da escola o exercicio
da compreenséo, valorizacdo da ciéncia e tecnologia desde a infancia e
ao longo de toda a vida, em busca da ampliagdo do dominio do
conhecimento cientifico: uma das condicdes para o exercicio da
cidadania. O conhecimento cientifico e as novas tecnologias constituem-
se, cada vez mais, condicdo para que a pessoa saiba se posicionar frente
a processos e inovagbes que a afetam. [...] Nesse contexto, tanto o
docente, quanto o estudante e o gestor requerem uma escola em que a
cultura, a arte, a ciéncia e a tecnologia estejam presentes no cotidiano
escolar, desde o inicio da Educagdo Basica (BRASIL, p.25 e 26, 2013).
Art. 22 A educacdo basica tem por finalidades desenvolver o educando,
assegurar-lhe a formagdo comum indispensavel para o exercicio da
cidadania e fornecer-lhes meio para progredir no trabalho e em estudos
posteriores.
- Estratégia 5.4: Fomentar o desenvolvimento de tecnologias
educacionais e de préticas pedagogicas inovadoras que assegurem a
alfabetizacdo e favorecam a melhoria do fluxo escolar e a aprendizagem
dos (as) alunos (as) consideradas as diversas abordagens metodologicas
e sua efetividade (PNE, p.59,2014).

Nesse sentido ha a necessidade de ressignificar a pratica pedagdgica [...]
um exemplo de estratégia pedagdgica que possibilita o desenvolvimento
de diferentes metodologias, atendendo a diversas necessidades e ritmos
de aprendizagem, é a entrada da escola na cultura digital. Entende-se por
cultura digital os processos de formagdo socioculturais que ocorreram a
partir do advento das tecnologias digitais de informacdo e comunicagéo
Referencial Curricular do (TDIC). Trabalhar na perspectiva da Educacdo na Cultura Digital

Parana (RCP/2019) possibilita aliar aos processos e as praticas educacionais novas formas de
aprender e ensinar. Assim esse contexto, apresenta a escola desafios ao
cumprimento do seu papel em relacdo a formacdo dos estudantes,
propondo um olhar diferenciado, e remete a questdes centrais do
processo educativo: o que aprender, para que aprender, como ensinar,
como promover redes de aprendizagem colaborativa e como avaliar o
aprendizado (p.14 e 15, 2019).

Diretrizes Curriculares
Nacionais da Educacdo Basica
(2013)

Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional (LDB
9394/96)

Plano Nacional de Educacéo
(PNE/2014) Lei 13.005/2014

Fonte: Adaptado por Santos (2019).

Em concordancia ao quadro 8, com respaldo da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC/2017), destaca a relevancia na modalidade da Educacédo Basica, sobre a aprendizagem
de habilidades relacionadas ao aparato tecnolégico em um cenério de evolugdo das
tecnologias de informacdo e comunica¢do. Em relacdo as Diretrizes Nacionais para a
Educacao Basica (DNCEB/2013), em decorréncia do pressuposto que a instituicdo escolar

trabalha com o conhecimento cientifico, e na contemporaneidade, ¢ demandado a ela a
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valorizacdo desse conhecimento com apoio do conhecimento tecnoldgico, para a conquista da
cidadania através do uso de métodos didatico-pedagogicos que priorizem a tecnologia.

Sobre a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB/9394/96), o objetivo da
Educacdo basica constitui no desenvolvimento de cidaddos e prover-lhes recursos para
desenvolver-se no trabalho e na formacdo académica consecutiva. Na época atual instigada
pela cultura digital, as instituicdes de ensino, é imperativa a utilizacdo de ferramentas
tecnologicas a seu favor, apresentando as viabilidades de uso da tecnologia digital.
Compreende como benesses: Relacionar teoria e pratica, fomentar a assimilagdo, oportunizar
a ética no vinculo docente/discente, discente/discente, desenvolver autonomia,
potencialidades, trabalho coletivo, entre outros (FERREIRA et al., 2019). Destarte, o uso da
tecnologia contribui com a realizacédo de tal finalidade.

O Plano Nacional de Educagdo (PNE/2014) apresenta como meta em um ambiente de
aprendizado, a pluralidades de métodos e propostas pedagdgicas, o uso das tecnologias
educacionais na aprendizagem dos individuos. De acordo com o Referencial Curricular do
Parana (RCP/2019), em um contexto tecnoldgico, que a cultura digital invade o espaco das
instituicOes escolares, é necessario ressignificar a pratica pedagdgica e, sobretudo, entender
que esse conhecimento viabiliza aos espagos de ensino novas formas de ensinar e aprender

atendendo a variedade de necessidades e ritmos de aprendizagem.

2.9 TECNOLOGIA COMO RECURSO PEDAGOGICO

Representa como 6bvio que ndo se pode compreender 0 ensino e a aprendizagem, na
qgual o homem se aproxima da informacdo e conhecimento acessivel sem a presenca
impactante e benéfica das TICs e em destaque da cultura virtual. A difusdo de computadores e
de outras ferramentas tecnologicas utilizadas constantemente nas institui¢des de ensino e em
cendrios externos transformou e vai transformar a concepcdo de sala de aula, como um
ambiente de aprendizado e a definicdo de curriculo e o significado das relagdes do aluno com
0 saber e com o professor (GOMEZ, 2015).

E necessario analisar que:

[...Jalém disso, as criangas estdo em constante contato com as diversas tecnologias
digitais em seu dia a dia; €, como nos aponta Schlemmer, precisamos estar abertos
ao aprendizado que tais recursos nos proporcionam e compreender o quanto eles
podem qualificar os processos de ensino e aprendizagem (LOCATELLI et al., 2019,
p. 218).
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Por meio da introducdo desses equipamentos, 0os ambientes de aprendizado atingem
um significativo suporte educacional, visto que a tecnologia pode colaborar com a criagao e
execucdo das atividades pedagdgicas, 0 tempo proveitoso e 0 ensino alcance seus fins
(CAMARGO; TOSTES, 2020).

O uso de varias midias na escola para a interacdo entre alunos, instituicdo e varias
informacdes do contexto social podem ser utilizadas pelos professores como ferramentas para
o desenvolvimento da aprendizagem, apresentadas no quadro 8:

Quadro 9 - Tecnologias com viabilidade de uso no ambiente escolar

Recursos tecnoldgicos Conteudo

E uma tecnologia amplamente utilizada por ser de facil acesso a maioria
das pessoas. E utilizada para transmitir videos e filmes, de forma a

Televisdo mostrar com mais eficécia o assunto discutido (CAMARGO, TOSTES,
p.78,2020).
Também de facil acesso, o radio pode chegar a lugares onde ndo existe luz
Radio elétrica, e nesse aspecto pode ser mais vantajoso do que as outras

tecnologias. Ele pode levar informagdo, cultura e diversdo (CAMARGO,
TOSTES, p.78 ,2020).

Estéo presentes em variadas escolas, utilizados pela secretaria na
Computador, tablet, celular organizagdo de trabalhos escolares, [...] e professores como fonte de
pesquisa [...] (CAMARGO, TOSTES, p.78,2020).

Fonte: Adaptado de Camargo, Tostes (2020)

O quadro 9 apresenta cinco ferramentas tecnoldgicas possiveis de serem utilizadas nas
instituicdes de ensino, como: televisdo, radio, computador, tablet e celular. A televisdo é um
meio de comunicacdo popular e de fécil acesso pelo ser humano ao transmitir filmes, videos
de uma forma mais atraente. O radio também como meio de comunicacdo transmite
informac&o e cultura, considerado Util em comparagdo a outras tecnologias, porque existem
tipos que ndo necessitam de energia elétrica para funcionarem. Por outro lado, os recursos
tecnoldgicos computador, tablet e celular existem na maioria das escolas e os professores
usam como referéncias para aprenderem e ensinarem.

Em funcdo disso, segundo Silva e Correa (2014): Significa que “trazer as tecnologias
para 0 ambiente educativo pode tornar o processo de ensino e aprendizagem chamativo para
aquele que aprende e mais dinamico para aquele que educa” (SILVA; CORREA, 2014, p. 27).

Em suma, o professor ndo necessita mais ficar apenas com o giz e quadro, lapis e
papel. No contexto contemporaneo, estdo a disposi¢do ferramentas tecnoldgicas para que 0s
alunos possam participar nas aulas, possibilitando um vinculo com a realidade, deixando tudo
mais animado e aprazivel (CAMARGO; TOSTES, 2020).
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2.9.1 Beneficios e maleficios do uso da tecnologia

Acredita-se, todavia, que a utilizacdo desse recurso pedagogico viabiliza o processo de
aprendizagem transformando a aula em um momento mais ativo, reciproco e relacionado ao
ambito de convivéncia dos alunos. Considera a tecnologia como um recurso pedagogico
indispensavel, colaborando na realizacdo da atividade pedagdgica ao visar uma maior
capacidade de concentracdo, em sequéncia 0 emprego propicio e harmonioso ao saber
cientifico e peculiar ao curriculo (CHIOFI; OLIVEIRA, 2014).

Tratando-se do uso das TICs, elas refazem o desenvolvimento formativo, em razdo de
produzir cenarios virtuais de aprendizagem, assistindo o corpo discente no aprendizado do
conjunto de conceitos. Computador e internet fascinam a atividade mental de concentracédo
dos alunos, aumentando neles capacidades a fim de adquirir o conhecimento existente sobre
um assunto (OLIVEIRA; MOURA; SOUSA, 2015).

As tecnologias digitais tém o potencial de instrumentos pedagdgicos no sentido de
produzir espacos de interacdo que oportunizem os alunos a investigarem, construirem
hipdteses, pesquisar, tornarem participantes ativos na elaboracdo do saber. Essas tecnologias
em rede possibilitam aos alunos a utilizacdo de jogos educativos e experiéncias com imagem,
video, masica etc. A interatividade atualmente é o que estimula e incentiva o universo ludico
das criancas, ja que é produto de um tempo que jamais estardo de acordo com saberes
segmentado (FIGUEIRO, 2018).

A partir dessa reflex&o, podemos dizer que:
As criangas contemporaneas estdo imersas num mundo digital, esta € uma geracéo
gue ja sabe acessar a internet, usar computador, smartphone, tablet e outras
ferramentas tecnoldgicas, além de servirem como instrumentos de comunicacdo e

entretenimento, elas também se tornam parceiras da educacdo. Mas como isso
acontece? (SOUZA, 2019, p. 1583).

Os aparatos tecnoldgicos instigam a curiosidade dos pequenos, aumentando a vontade
de aprender. O contexto de imagens, musicas, jogos, cores, todo esse conjunto de
possibilidades gera na crianca o desenvolvimento da sua capacidade de inventar, criar e
assimilar ludicamente o contetdo. A presenca da tecnologia no universo infantil expande a
atividade mental e melhora a habilidade de assimilagdo de uma gama de conceitos pela
crianca (SOUZA, 2019).

Almejamos desvelar que o ponto fulcral sobre a introducdo das modernas tecnologias
de assisténcia a educagdo tem a intencdo de incitar o incentivo e entusiasmo no aluno pela

busca do conhecimento interessado. Criar condi¢Bes para o protagonismo do aluno, leva-lo a
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interrogar o saber e o contexto social na busca pelo sentido das coisas, em que ele constroi o
saber (SOUZA, 2019).
Coaduna com essas reflexdes, Santo; Alves e Porto (2018) quando ressaltam que:
A insercdo das tecnologias em sala de aula torna-se uma estratégia que aproxima o
discente da realidade, uma vez que elas fazem parte do contexto social, cumprindo

um movimento de socializacdo e compartilhamento da producdo de conhecimentos
(SANTOS; ALVES; PORTO, 2018, p. 48).

Portanto, é relevante concluir que a apropriacdo dos suportes tecnoldgicos na educacdo
vincula-se ao satisfatdrio desenvolvimento do ensino, considerando o uso de planejamentos
coerentes e pertinentes as visdes filosoficas e educacionais. Modernas ferramentas
tecnoldgicas possibilitam praticas pedag6gicas melhoradas, visando solugdes diversas,
desenvolve a equidade social, visando que a educacdo alcance mais pessoas, liberando o
desenvolvimento gradativo da cultura digital cuja finalidade é tomar posse do conhecimento
(CHIOFI; OLIVEIRA, 2014).

Nesse sentido, Chiofi e Oliveira (2014) ressaltam que:
A acdo docente deve ser pautada por fundamentos esclarecedores dos beneficios e
maleficios do uso da tecnologia, cabendo ao profissional desenvolver o processo de

planejamento e acdo em favor da aprendizagem significativa dos alunos (CHIOFI;
OLIVEIRA, 2014, p. 133).

Conforme Chiofi; Oliveira (2014) é fundamental o fazer docente cada vez mais proximo da
realidade do educando e que o professor tenha consciéncia da influéncia da tecnologia,

conhecendo os seus beneficios e riscos.

2.9.2 Implicacdes do uso da tecnologia

A partir da visdo de desenvolvimento com a conciliagédo das tecnologias, devemos
pensar sobre quais planos de trabalho que realmente possibilitam mudancas nos individuos e
que integram a concep¢do de mediacdo (FLORES, 2018). A selecdo dos varios tipos de
aprendizagem sofre influéncia pelo aspecto metodoldgico e os objetivos estabelecidos em
relacdo a aplicacdo da tecnologia na educagdo. Contudo, o entendimento dos educadores
sobre 0 emprego das tecnologias a servigco do ensino, a partir do conceito de educacéo
empregado €, em parte, o que fard diferenca no ambiente, no qual se dara a aprendizagem.
Evidente que existem outros aspectos que influenciam, como 0 acesso ao suporte e sua
aplicabilidade (FLORES, 2018).
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Tais afirmacGes vém de encontro as acepcbes de Branddo e Vargas (2016) no sentido
de desvelar que:
No segmento educacional o emprego das tecnologias é efetivado por intermédio de
trés dimensdes: a infraestrutura, diz respeito as condices fisicas e estruturais da
escola, o campo técnico, refere ao preparo de professores, alunos e gestores e a

politica que concerne aos objetivos e relagdo ao projeto da escola (BRANDAO;
VARGAS, 2016, p. 10).

De inicio, o enfoque da infraestrutura configura pelas condicdes fisicas e estruturais,
do territério da escola desenhando o conjunto de aparelhos de energia elétrica, ingresso e
compartilhamento de internet, a protecdo a fim de impedir extravios e furtos. A estrutura
fisica da escola, e a presenca de implementos constituem elementares na instauragdo e
funcionamento da tecnologia (BRANDAOQ; VARGAS, 2016).

Apos o primeiro enfoque, o segundo refere-se ao aspecto técnico que se vincula a
potencialidade da equipe pedagdgica, professores e alunos, ao usarem as novas ferramentas
tecnologicas. Esse enfoque concerne a aquisicdo de habilidades com intuito de empregar
adequadamente as tecnologias e aos varios empenhos intelectuais que iniciativas buscam por
em préatica (BRANDAO; VARGAS, 2016).

No que diz respeito ao enfoque politico, introduz a comunicagdo dos varios incluidos
na atividade, com finalidade de nivelar a esséncia do planejamento, em outras palavras,
definir os propdsitos, sua ligacdo com o plano da escola, no que tange a vontade e interesses
dos professores e da administracdo, baseado na perspectiva valorativa, € incumbida a cultura
tecnoldgica uma resposta a uma utilidade explicita e de conhecimento pela comunidade
escolar (BRANDAO; VARGAS, 2016).

O professor qualificado responderd as situacdes problematicas cotidianas, aos
imperativos, ao avanco do novo contelido relativo a interagdo da cultura digital na escola. E
da competéncia de cada docente e futuros profissionais da educacdo a busca pelo
contemporaneo, atual. E ndo nos consolidar em uma realidade que ndo evoluiu, porém,
pesquisarmos recursos que viabilizem um atual método de ensino, refletindo a todo momento
no processo formativo dos alunos, que desenvolvem simultaneamente ao progresso da
tecnologia, aprendendo e integrando a ela (SOUSA, 2013).

Assim, Sousa (2013) salienta que:

é sabido que grande parcela dos professores que atuam em sala de aula adotam uma
postura antiquada, ou seja, se apegam muito ao livro didatico e ao quadro de giz, ao
invés de se imbuirem de novos conhecimentos, como as demandas tecnolégicas que

o mundo vivencia. A escola ndo pode esquivar da realidade de estar presente na vida
de todos que compdem a sociedade (SOUSA, 2013, p. 23).
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Lamentavelmente, alguns fatores influenciam inumeros docentes ao n&o
consentimento sobre a apropriacdo das ferramentas tecnologico-midiaticas na sala de aula, a
saber: alguns por ndo dominarem o uso, uns por nao entenderem como estabelecer relacdes e
semelhancas ao emprego no processo pedagdgico, com vistas ao contetido, outros por aversao
a perda da posse de seu papel e tornem-se trocados pelos recursos caracterizados pela
eficiéncia, também por incluir todo modelo de formac&o indispensavel (SOUSA, 2013).

Contudo, os obstaculos sdo perceptiveis como todo suporte pedagdgico de utilidade
nas instituicdes de ensino, considerando a adequacao técnica dos tablets, programas em rede
etc. Existe a questdo da qualificacdo docente para o uso da tecnologia, porém, um ndmero
consideravel ainda de professores ndo se apropriou de conhecimentos sobre a apropriacao
dessas ferramentas, ndo possuindo por ora, dominios conceituais e atitudinais no manejo dos
recursos tecnoldgicos, tais como os tablets e outros aparatos (CHIOFI; OLIVEIRA, 2014).

Ao tratar do emprego dos recursos tecnoldgicos pelos alunos, é da competéncia
docente a mediacdo de todo processo educativo, primeiro 0s habilitados necessitam estar
aptos na utilizagcdo desse aparato tecnologico, “celulares, tablets, no sentido de direcionar
atividade fruitiva pelo corpo discente mediante a definicdo nitida de finalidades, do contrario,
0s instrumentos sdo empregados com Vvarios objetivos, desconsiderando a assimilacdo dos
conteudos, e ser obstaculo para colegas e professores (CHIOFI; OLIVEIRA, 2014).

J& é perceptivel certa mudanca na forma de pensar dos professores, entretanto, ainda
encontramos aqueles que sdo resistentes, inseguros e que ndo acreditam nos beneficios que a
tecnologia proporciona. Inimeros estudos comprovam seus beneficios, suas vantagens, de
modo que ndo existe razdo para nao aplicar 0s recursos tecnoldgicos em sala de aula. Talvez
sejam necessarias capacitac@es e treinamentos, para que esses professores se sintam seguros
na utilizacdo desses recursos (OLIVEIRA; MOURA; SOUSA, 2015).

E notavel a diversidade de suportes acessiveis para a mediacio pedagdgica e sua
relacdo com a existéncia de concepgles pedagogicas como a tradicional, construtivista e
historico-cultural e o uso desses instrumentos em varias atividades. E preciso compreender o
contexto e os fins das escolhas para cada plano de trabalho. O que ndo se pode mais
desdenhar é que as tecnologias, em destaque as digitais, estdo cada vez mais invadindo o
cotidiano das pessoas e torna-se basico a progressdo de pesquisas sobre como o homem
transforma a si préprio e a esses suportes e, também como os seus planos de trabalho passam
por mudancas através da influéncia desses suportes (FLORES, 2018).
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E preciso um entendimento parcial e total do que constitui a educacdo no que esta
relacionado com a utilizacdo das ferramentas tecnolégicas, 0 acesso e 0 custo, quais sejam a
cultura escolar, a cultura da escola, a cultura na escola, a defini¢do de ensino e aprendizagem,
o curriculo, as peculiaridades da educacdo infantil, o conceito de crianga, realidade, educacéo
e 0s varios profissionais atuantes no cenario educacional (GALEB; SA, 2016). Em relagio ao
exercicio da docéncia nas ambiéncias dos estabelecimentos de ensino, paulatinamente o
universo tecnoldgico envolve este espaco.

Torna-se necessario explorar este cenario de possibilidades, estimular esta mudanga
didatica, em virtude de um inicio de aproximacdo dos atores educacionais e a partir de uma
reflexdo conjunta de suas preméncias, levantar respostas didaticas que, na maioria das vezes,
necessitam introduzir recursos tecnoldgicos. Tal justificativa, relativa ao emprego da
tecnologia com éxito educacional, compreende aquelas que ensejam trabalhos significativos e
validos, que solucionam questdes, ora indispensabilidades concretas docentes e discentes.
Absolutamente, o prop6sito ndo € ter mais recurso tecnolégico nas instituicbes de ensino, e
sim de maneira relevante, que o corpo discente adquira mais conhecimento, e que seja util.

De fato, demanda dois aspectos, inicialmente a oferta de condi¢es pertinentes na
ambiéncia escolar (recursos, conexdo, escala etc.), e considerada morosa, que 0s docentes
possuam habilidades de maneira que possam usufruir das tecnologias (PEDRO, 2016).

A aplicabilidade da tecnologia nas instituicGes de ensino esta condicionada a oferta
basica de oferecer a estrutura basica e necessaria para receber o0s recursos digitais e
capacitacdo adequada para lidar com o novo formato de ensino (PEDRO, 2016).

No seguinte capitulo sera abordado os pressupostos metodolédgicos que fundamentam

a pesquisa.
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3 METODOLOGIA DA PESQUISA

A finalidade do presente capitulo fundamentou-se em especificar as estratégias
metodoldgicas aplicadas no estudo e elencados a sequir: classificacao, especificacdo e modelo
da pesquisa, conceitos peculiares e operacionais das espécies de analise, ambito da pesquisa,

coleta e técnica de andlise dos dados.

3.1 CLASSIFICACAO, ABORDAGEM, MODELO DA PESQUISA E AMBITO DA
PESQUISA

No entendimento do autor Stake (2011), pesquisa pode ser definida como
esquadrinhamento, andlise intencional, procura pelo entendimento. Na visdo de cunho
conceitual dos autores Figueiredo e Souza (2017):

Metodologia é o conjunto de métodos ou caminhos que devem ser percorridos na
busca do conhecimento. Para Galliano, a metodologia constitui-se de um conjunto

de etapas, dispostas de maneira ordenada, a serem vencidas para alcancar
determinado fim (FIGUEIREDO E SOUZA, 2017, p. 147).

Sobre a estratégia metodologica da referida pesquisa, quanto a natureza, € aplicada.
No entender de Gil (2017), a pesquisa denominada aplicada abrange estudos elaborados com
a finalidade de resolver problemas identificados no ambito das sociedades em que 0s
pesquisadores vivem. Investigacdo direcionada a adquirir compreensdo que objetiva a
aplicabilidade em dada circunstancia peculiar. Ao debrucar-se na resolucdo do problema do
estudo, tem-se a busca pela autoria de um material didatico com atividades ludicas, e que
também possibilite 0 uso de recursos tecnolégicos para o Projeto Educacional Programa A
Unido Faz a Vida, enfocando sua mascote e principios norteadores de cidadania e cooperacao.

Quanto ao método de abordagem, o mesmo foi o dedutivo que, segundo Figueiredo e
Souza (2017), parte do geral para o particular, isto ¢, uma cadeia de raciocinio descendente
com base em teorias ou leis, chega-se a uma conclusé&o.

A elaboracdo da pesquisa inicia com o estudo sobre o conceito e algumas nuances
significativas relativas ao material didatico. Em seguida, uma abordagem de Propriedade
Intelectual e, inserido nesse instituto juridico, uma breve abordagem de Direito Autoral, com
segmento da construcdo do processo educativo e integrante da modalidade de educacéo
compreendida Educagdo Infantil, apresentacdo do Programa A Unido Faz a Vida, sua

metodologia e a proposta de novas terminologias para os passos de seu desenvolvimento.
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Posteriormente, um entendimento de Tecnologia na Educacdo, discorrendo sobre os
marcos legais educacionais brasileiros que enfatizam a cultura digital nas praticas
pedagogicas, a tecnologia como recurso pedagogico complementando com os beneficios,
maleficios e implica¢Bes de uso da tecnologia.

Baseado nos objetivos da pesquisa, delineados anteriormente, classificou-se como
pesquisa exploratoria, relatados por Figueiredo e Souza (2017), que consiste em investigacdes
empiricas, porém, o objetivo é a formulagcdo de questbes ou de um problema, com tripla
finalidade: desenvolver hipdteses, aumentar a familiaridade do pesquisador com um ambiente,
fato ou fenébmeno, para realizacdo de uma pesquisa futura mais precisa ou modificar e
clarificar conceitos.

Os dados utilizados para a elaboracdo desse estudo foram coletados em fontes
primarias, materiais ja elaborados e publicados, constituidos de livros, artigos, dentre outros
materiais. Destarte, 0os procedimentos técnicos adotados permitem caracterizar o referido
trabalho como uma pesquisa de cunho bibliogréafico.

Com intuito de fundamentar o exposto anteriormente, Gil (2017) infere:

Esse levantamento bibliografico preliminar pode ser entendido como um estudo
exploratorio, posto que tem a finalidade de proporcionar a familiaridade do
pesquisador com a éarea de estudo na qual esti interessado, bem como sua

delimitacdo. Essa familiaridade € essencial para que o problema seja formulado de
maneira clara e precisa (GIL, 2017, p. 43).

Em parte, complementa os propositos da pesquisa dados coletados em revistas, assim,
classifica-se como documental. A pesquisa documental fundamenta-se em material produzido
com varios propositos, como comunicagdo, autorizacdo, registro (GIL, 2017). No entender de

do autor,
[...] @ modalidade mais comum de documento é a constituida por um texto escrito
em papel, mas estdo se tornando cada vez mais frequentes os documentos
eletrénicos, disponiveis sob 0os mais diversos formatos. O conceito de documento
pode ser constituido por qualquer objeto capaz de comprovar algum fato ou
acontecimento (GIL, 2017, p. 29).

Além das estratégias de pesquisa bibliografica e documental, foram adotados
pressupostos tedricos e metodoldgicos de uma pesquisa-acdo. Conforme Figueiredo e Souza
(2017), tal modelo de estudo pode ser designado de pesquisa-intervencao e investigacdo-ativa.
O estudo dispde a uma acdo espontdnea e intencional cuja finalidade consiste na
transformacdo da realidade. Da acdo intencional sobre andlise de problemas do contexto

social, busca a solucdo para tais necessidades. Refere-se a um modelo de pesquisa que tem
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como fins praticos transformacdes nas corporacdes, empresas, entidades publicas e privadas,
hospitais e escolas. Pode se compreender, com base em Gil (2017), que
A pesquisa-acdo vem emergindo como uma metodologia para intervencao,
desenvolvimento e mudanga no ambito dos grupos, organizagfes e comunidades.
Tem caracteristicas situacionais, ja que procura diagnosticar um problema especifico

numa situacdo especifica, com vistas a alcancar algum resultado prético (GIL, 2017,
p. 38).

A pesquisa objetivou solugéo para um Projeto Educacional desenvolvido no d&mbito
escolar, cujo pesquisador € participante nessa construgao.

Completando a abordagem metodoldgica caracterizada também como qualitativa, pois,
de acordo com a visao interpretativista, o contexto social precisa ser analisado pelo esforco
daqueles que constroem esse contexto, logo, o objeto de pesquisa foi fruto da construcéo de
sua vivéncia (GIL, 2017). Do ponto de vista de Figueiredo e Souza (2017), o método
qualitativo enfatiza as particularidades de um fendmeno em termos de seu significado para o
grupo pesquisado. Com base nessa definicdo, optou-se pelo questiondrio como instrumento de
coleta de dados, capaz de analisar o entendimento do corpo docente, atendendo aos objetivos
da pesquisa.

Por questionario, Gil (2017) especifica ser um conjunto de questdes que s&o
respondidas por escrito pelo pesquisado. Todavia, é possivel, com base na experiéncia dos
pesquisadores, definir algumas regras praticas a esse respeito: Devem ser incluidas apenas
perguntas relacionadas ao problema proposto; As perguntas devem ser formuladas de maneira
clara, concreta e precisa; As perguntas devem referir-se a uma Unica ideia de cada vez; O
numero de perguntas deve ser limitado; O questionario deve ser iniciado com as perguntas
mais simples e finalizado com as mais complexas (GIL, 2017).

A pesquisa e o instrumento de coleta de dados proposto foi acompanhado e avaliado
pelo Comité de ética em Pesquisa (COPEP) da Universidade Estadual de Maringa (UEM),
cujo propédsito conduz a elaboragdo dos projetos de pesquisa em seus diferentes estagios, no
que diz respeito as questdes éticas, assegurando a integridade e a dignidade do sujeito de
pesquisa que envolva seres humanos. A avaliacdo do estudo encontra-se em anexo 2,
contribui para a sua qualidade, também a valorizacdo do pesquisador, que recebe o
reconhecimento de que sua pesquisa é eticamente adequada.

Na pesquisa, a analise da técnica de interrogacdo consiste na investigacdo de
conhecimentos dos professores 0s pesquisados sobre a autoria de atividade pedagogica e
apropriacdo de recurso(s) tecnologico(s) pelo Corpo Docente integrante da Educacédo Infantil
do municipio de Nova Esperanga.



67

A analise de técnica de interrogacdo orientou a construcdo do produto tecnolégico do
estudo, um material didatico que visa melhorar e ampliar a utilizacdo de ferramentas
tecnoldgicas e inovacdo frente aos pressupostos metodoldgicos do Programa A Unido Faz a
Vida. O produto encontra-se em apéndice devido a sua complexidade.

Procede-se a uma analise dos dados coletados no ambito da pesquisa realizada, por
meio de roteiro de entrevista, com base em pressupostos conceptuais e metodoldgicos de
Anédlise de Contetdo Bardin (1977) e analise descritiva das respostas dos professores.

A metodologia de analise de contetdo destina-se a classificar e categorizar qualquer
tipo de conteudo, reduzindo suas caracteristicas a elementos-chave, de modo com que sejam
comparaveis a uma série de outros elementos (CARLOMAGNO; ROCHA, 2016).

Refere-se a pesquisa de cunho qualitativo, na qual o tripé categorizacdo, descrigédo e
interpretacdo constituem fases substanciais dessa técnica metodoldgica. A partir dessas
acepcoes, pode-se ressaltar que:

A andlise categorial trata-se de uma das técnicas de analise de contetdo. Funciona
por operacbes de desmembramento do texto em unidades, em que categorias
segundo reagrupamentos analdgicos, entre as diferentes possibilidades de

categorizacdo, sdo répida e eficaz na condicdo de se aplicar a discursos diretos
(significacBes manifestas) e simples (BARDIN, 1977, p. 153).

A partir de um conjunto de questionamentos fundamentados em uma temaética de
leitura analitica por parte do pesquisador, ndo ha relacdo direta do pesquisador e 0s
participantes. Posto que o uso do instrumento de coleta de dados o questionario possibilita
uma abordagem cultural, na qual obtém uma amostra de saberes, praticas, comportamentos,
destacando a relevancia do objeto avaliado e o método aplicado, respeitando o critério de
selecdo do tipo de questionario, a saber: aberto, fechado ou misto, na complexidade relativa a
sua confiabilidade.

Em face do cédigo linguistico, escrito ou oral, inferido por Bardin (1977) em razdo da
sistematizacdo de uma série de distintos tipos de recep¢do (comunicagdo), consiste em uma
possibilidade de técnica analise de conteludo, destacando as técnicas: Entrevista, conversa,
questionario. Conforme Bardin (1977), a atividade de classificacdo de elementos constitutivos
de um conjunto de diferenciacdo por reagrupamento de acordo com a analogia, a rigor
anteriormente estabelecidos, encontra-se na presente pesquisa confirmada pela acéo de
categorizar os conteudos coletados.

A andlise de contetdo busca a descricdo e a inferéncia (BARDIN, 1977). A partir
dessa reflexdo, pode se dizer: Resumem-se cinco regras que orientam a etapa de criacdo e

classificacdo de categorias coerentes de analise: 1) devem existir regras claras de inclusdo e
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exclusdo nas categorias; 2) as categorias precisam ser mutuamente excludentes; 3) as
categorias ndo podem ser muito amplas, sendo seu conteudo homogéneo entre si; 4) as
categorias devem contemplar todos os contetidos possiveis e “outro” precisa ser residual; 5) a
classificacdo deve ser objetiva, ndo passivel de ser codificada de forma diferente a depender a
interpretacéo do analista (CARLOMAGNO; ROCHA, 2016).
Disso decorre no entendimento de CARLOMAGNO; ROCHA (2016) que:
A designacdo se seu método é quantitativo ou qualitativo se refere a como vocé
sistematiza os dados com os quais trabalha ndo a natureza de sua analise. Nao
importa que, por exemplo, ao identificar os argumentos presentes em determinada

mensagem, vocé esteja verificando “qualidades” deste objeto (CARLOMAGNO,
ROCHA, 2016, p. 176).

O investigador infere interpretacfes pertinentes ao contexto da mensagem em ordem
I6gica, concluindo conhecimentos referentes ao sujeito da pesquisa e & mensagem
(BARDIN,1977).

Trata-se de um estudo de natureza qualitativa, com o desenho de um quadro para
sistematizar e categorizar os dados alcancados na instrumentalizacdo do questionario. Em
suma, a realizacdo de analise de conteido organiza-se em torno das seguintes fases, a saber:

Figura 7 -Fluxograma das diferentes fases da analise de contetido

Tratamento dos

S Exploracio do resultados:
Pre-analise miaterial Inferéncia,
interpretacac

Fonte: Adaptado de Bardin (1977).

Pré-andlise: No comeco, é feita a atividade de leitura flutuante, que no entendimento
de Bardin compreende na aproximacao aos documentos e respectivo plano de anéalise, com o
objetivo de tornar operacionais e sistematizar as ideias iniciais.

A exploracdo do material concerne no exercicio de enumeragdo de questdes. O
processo conhecido como categorizacdo compreende a sistematizacdo das unidades de
registro em categorias e subcategorias, mediante questdes respondidas pelos professores

estabelecendo a tematica com destino a analise. No tratamento dos resultados, a inferéncia dos
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dados é realizada através de um texto. Na interpretacdo, realiza-se a apreciacao critica das

categorias/subcategorias apresentando o conhecimento do tema explorado (BARDIN, 1977).

3.2 PERFIL DO CORPO DOCENTE PARTICIPANTE DA PESQUISA

O quadro 10 sintetiza as caracteristicas investigadas dos professores participantes
desta pesquisa, objetivando facilitar a compreensdo sobre a elaboracdo de atividade para
explorar o contetdo com os alunos, e também a apropriacdo da tecnologia como recurso
pedagogico nos Centros Municipais de Educacdo Infantil de Nova Esperanca.

Quadro 10 - Perfil dos professores

CMEIS Entrevistado | Vinculo empregaticio Tempo de docéncia
Arco Iris P-1 Concurso Publico Mais de 21 anos
Arco Iris P-2 Concurso Publico 1a3anos
Arco Iris P-3 Concurso Publico 18 a 21 anos
Arco Iris P-4 Concurso Publico 18 a 21 anos
Arco Iris P-5 Concurso Publico 15 a 18 anos
Casulo P-6 Concurso Publico Mais de 21 anos
Casulo P-7 Concurso Publico 9a12anos
Casulo P-8 Concurso Publico 18 a 21 anos
Comecinho de Vida P-9 Concurso Publico 18 a 21 anos
Comecinho de Vida P-10 Concurso Publico Mais de 21 anos
Comecinho de Vida P-11 Concurso Publico 18 a 21 anos
Comecinho de Vida P-12 Concurso Publico 6 a9 anos
Comecinho de Vida P-13 Concurso Publico Mais de 21 anos
Comecinho de Vida P-14 Concurso Publico Mais de 21 anos
Maria Zenilda P-15 Concurso Publico 15 a 18 anos
Maria Zenilda P-16 Concurso Publico 1 a3anos
Maria Zenilda P-17 Concurso Publico 15 a 18 anos
Maria Zenilda P-18 Concurso Publico 6 a9 anos
Maria Zenilda P-19 Concurso Publico 12 a 15 anos
Mon Senhor Lauria P-20 Concurso Publico 9al2anos
Mon Senhor Lauria P-21 Concurso Publico 1 a3 anos
Mon Senhor Lauria P-22 Concurso Publico Menos de 1 ano
Mon Senhor Lauria P-23 Concurso Publico 6 a9 anos
Crianga Feliz P-24 Concurso Publico 18 a 21 anos
Crianga Feliz P-25 Concurso Publico 6 a 9 anos
Lucia Nonciboni P-26 Concurso Publico Mais de 21 anos

Fonte: Elaborado pela autora (2020).

O quadro 10 contém dados pesquisados com base na totalidade de entrevistados,
aprovados em concurso publico, que atuam nas institui¢cbes de educacdo infantil do municipio
de Nova Esperanca e seus distritos Ivaitinga e Bardo de Lucena, cuja maioria percebe uma

carreira estatutaria, no cargo de professor, com mais de dez anos de docéncia.
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3.3 AMBIENTE DA PESQUISA

Os cenarios em que se desenvolveram a pesquisa constituem os Centros Municipais de
Educacdo de Nova Esperanca: Arco Iris, Casulo, Comecinho de Vida, Maria Zenilda, Mon
Senhor Lauria, e seus distritos, Bardo de Lucena: Lucia Nonciboni, e lvaitinga: Crianca Feliz.
Todas instituicbes municipais organizadas pela Secretaria Municipal de Educacdo de Nova
Esperanga, situada no Noroeste do Parana, em parceria com a Secretaria de Estado da
Educacdo (SEED), 6rgédo publico do estado do Parana.

A contratagdo é realizada por meio de concurso publico de provas e titulos, que integra
o corpo docente do Quadro Préprio do Magistério (QPM), ou através de testes seletivos,
através de contratos prestacdo de servico por tempo determinado, denominado Processo
Seletivo Simplificado (PSS).

3.4 ACOLETA DE DADOS E O ROTEIRO DE ENTREVISTA

A coleta de dados primarios foi realizada por meio de questionarios semiestruturados
aplicados aos professores. A participacao dos professores condicionou a assinatura voluntaria
do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE/Apéndice B). A principio, 0s
participantes foram informados de que referia a pesquisa de pds-graduacdo Strictu Sensu,
cujas informacdes recebidas estariam condicionadas a confidéncia e a identidade dos
envolvidos seria preservada.

Os roteiros de entrevistas (Apéndice A) foram aplicados entre o periodo de 09 de
novembro de 2020 a 23 de novembro de 2020. A aplicacdo se deu de forma presencial, em
local reservado, com duracdo de 35 minutos, aproximadamente, com o0 comando da
pesquisadora e autora desta pesquisa, na ambiéncia de cada Centro Municipal de Educacédo
Infantil, obedecendo as recomendacdes de prevencdo a Covid-19, usando roteiros de
entrevistas impressos.

Os roteiros de entrevistas foram impressos, e entregues pessoalmente para os docentes,
conforme descreve Hair Jr. et al.(2005), contendo a descricdo e objetivos da pesquisa, 0s
quais compreendem a investigacdo de conhecimentos dos professores, os pesquisados sobre a
autoria de atividade pedagdgica e apropriagdo de recurso(s) tecnoldgico(s) pelo corpo docente
integrante da Educacéo Infantil do municipio de Nova Esperanca, e perguntas juntamente com

0 Termo de Consentimento Livre Esclarecido (TCLE). Por meio da aplicagdo dos roteiros de
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entrevistas aos professores, em cada Centro Municipal de Educacdo Infantil, foram
alcancados 26 profissionais e, consequentemente, obtida essa totalidade de roteiros.

As duas primeiras questdes identificaram o perfil dos docentes, com perguntas
relacionadas ao tempo de docéncia e vinculo empregaticio. As demais 12 assertivas propostas
para identificar a relevancia pelo docente ao criar atividades cuja finalidade é a exploragéo do
conteldo com os alunos, a utilizacdo de recurso pedagogico em sua pratica, 0 conhecimento
de leis nacionais que contextualizam o uso da tecnologia na educacéo, qual tipo de ferramenta
tecnoldgica usa no exercicio docente, que porcentagem pensa que os professores utilizam de
recurso tecnoldgico na escola que trabalha, se a tecnologia traz beneficios, maleficios no
ambiente escolar, se tem interesse em conhecer recursos tecnoldgicos e sua utilidade, se é
importante 0 uso dela no trabalho da Metodologia do Programa A Unido Faz a Vida. A
Gltima pergunta é aberta para que os docentes exponham suas sugestdes de melhorias que

possam ser feitas para 0 emprego de aparatos tecnoldgicos.

3.5 AMBITO DA PESQUISA

Localizado no noroeste paranaense, com &rea territorial de 404,015km 2, o municipio
de Nova Esperanca esta, aproximadamente, 467,80 Km da capital paranaense Curitiba, e 45
km da cidade de Maringd. Com altitude de 571m, latitude de 23° 11° 03” S, longitude 52° 12’
18” W, tem uma populagdo aferida de 27.984 habitantes (IEDE, 2020).

A cidade de Nova Esperanca esta situada geo-economicamente na extensa regido Sul
e entre a regido Noroeste Paranaense e pequena regido AMUSEP. O local onde esta situada,
apresenta condicdo favorecida com outros municipios vizinhos, acesso as singulares rodovias
do nosso estado que associam a cidade com relevantes centros mercadoldgicos do Parana e

Brasil, chegada a hidrovia Tieté, a ferrovia e ao porto de Paranagua (IEDE, 2020).
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Figura 8 -Localizacdo de Nova Esperanga no Parana

Fonte: IEDE (2020).

Forma a regido também outras cidades de pequeno porte ligadas por vias de entrada a
Nova Esperanca, que favorecem a economia local.

Compreende a Mesorregido 0s municipios Cruzeiro do Sul, Uniflor, Atalaia,
Presidente Castelo Branco, Florai, Tamboara e Alto Parana, com Vias de Acesso: BR 376
rodovia do Café, PR 463 rodovia Deputado Estadual Branco Mendes e PR 555.
Ferroviaria: 40 Km da Estacdo Ferroviaria (IEDE, 2020).

Figura 9 -Ponto de convergéncia das cidades vizinhas a nova esperanca

Cruzeiro do Sul

Unifior

Atalaia

Tamboara

Presidente
Branco

Floral

Fonte: IEDE (2020).



3.6 CATEGORIAS ALCANCADAS

Segue a figura com apresentacdo das categorias.
Figural0 -Categorias

1- Préatica
Docente

2-Tecnologia e
a prética
docente

3- Tecnologia
na ambiéncia
escolar

A

Fonte: Elaborado pela autora (2020).

Apresenta cada categoria com a subcategoria e unidades de registro a seguir:

Quadroll- Categoria 1: Pratica Docente

Categoria Subcategoria Unidades de registro
(Questdes)
3- Anélise sobre a importancia de
criar/desenvolver atividades
Quase nunca 0
As vezes 0
Com frequéncia P-4, P-5, P-16,P-20,P-26= 5
Sempre P-1, P-2, P-3, P-6, P-7, P-8, P-9, P-10, P-11, P-12,
P-13, P-14,P-15,P-17, P-18, P-19, P-21, P-22, P-
23, P-24, P-25=21
4 - O uso de recurso pedagdgico
Quase nunca 0
As vezes P-25=1
Com frequéncia P-5, P-7, P-8, P-11, P-14, P-15, P-20, P-21, P-26
=9
1. Prética Sempre p-1,P-2,P-3,P-4,P-6,P-9,P-10,P-12,P-13,P-16,P-
Docente 17,P-18,P-19,P-22, P-23, P-24 = 16
3,46e7
6 - O uso datecnologia como recurso
pedagogico
Quase nunca pP-7=1
As vezes P-4,P-5,P-6,P-8,P-21=5
Com frequéncia P-10,P-13,P-14,P-16,P-20,P-24,P-25,P-26= 8
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P-1, P-2, P-3, P-9, P-11, P-12, P-15, P-17, P-18, P-
19, P-22, P-23= 12

7 — Tipos de recursos pedagdgicos mais
apropriados na Educacéo Infantil

Televisdo, radio,computador, celular,

projetor slide, tablet

Fonte: Elaborada pela autora (2020).

Na categoria 1 sdo apresentadas as respostas das respectivas questdes 3, 4, 6 e 7 e em

questdo a andlise sobre a importancia de criar/desenvolver atividades.

Na sequéncia, exp0e a categoria 2.

CATEGORIA 2: TECNOLOGIA E A PRATICA DOCENTE

Quadro 12 - Categoria 2: Tecnologia e a pratica docente

Unidades de registro

Categoria

Subcategoria
(Questdes)

5- Conhecimento sobre as Leis
que discorrem sobre o uso da
tecnologia
Quase nunca
As vezes
Com frequéncia

Sempre

0
P-1, P-5, P-6, P-7, P-9, P-22, P-
25=7
P-4, P-8, P-12, P-13, P-14, P-16,
P-17, P-21= 8
P-2, P-3, P-10, P-11, P-15, P-18,
P-19, P-20, P-23, P-24, P-26= 11

Tecnologia e a Pratica Docente
5,10,12,13¢e 14

10 - A utilizacao de alguma
tecnologia adapta-se a maneira
pela qual o professor gosta de
trabalhar
Quase nunca
Asvezes
Comfrequéncia

Sempre

0
P-1, P-6, P-20, P-25, P-26= 5
P-4, P-5, P-9, P-10, P-11, P-13, P-
14, P-16, P-17, P-21=10
P-2, P-3, P-7, P-8, P-12, P-15, P-
18, P-19, P-22, P-23, P-24=11

12 - Futuramente pretende
usar mais a tecnologia
Quase nunca
Asvezes
Comfrequéncia

Sempre

0

P-20=1

P-1, P-4, P-5, P-10, P-13, P-14, P-
15, P-16, P-17, P-25, P-26= 11

P-2, P-3, P-6, P-7, P-8, P-9, P-11,
P-12, P-18, P-19, P-21, P-22, P-

23, P-24= 14

13- Tem interesse em conhecer
ferramentas tecnoldgicas e suas

utilidades
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Quase nunca
Asvezes
Comfrequéncia

Sempre

0
0
P-4, P-5, P-10, P-14, P-16, P-26=
6
P-1, P-2, P-3, P-6, P-7, P-8, P-9,
P-12, P-13, P-15, P-17, P-18, P-
19, P-20, P-21, P-22, P-23, P-24,

P-25, P-26= 20
14- E relevante o uso da
tecnologia no Programa A Unido
faz A Vida 0
Quase nunca P-26=1
Asvezes P-4, P-5, P-7, P-10, P-13, P-14=6

Comfrequéncia

Sempre

P-1, P-2, P-3, P-6, P-8, P-9, P-11,

P-12, P-15, P-16, P-17, P-18, P-

19, P-20, P-21, P-22, P-23, P-24,
P-25= 19

Fonte: Elaborado pela autora (2020).

A qual permite averiguar a tecnologia e a préatica docente, desmembrando em estudo o

conhecimento sobre as leis que discorrem o uso da tecnologia, se futuramente o professor

pretende usa-la mais, a utilizacdo de alguma tecnologia que adapta-se a maneira pela qual o

professor gosta de trabalhar, se tem interesse em conhecer ferramentas tecnoldgicas e suas

utilidades, se é relevante o uso da tecnologia no Programa A Unido Faz A Vida, através das

questdes 5, 10, 12, 13 e 14.

Posteriormente, expOe a categoria 3.

CATEGORIA 3: TECNOLOGIA NA AMBIENCIA ESCOLAR

Quadro 13-Categoria 3: Tecnologia na ambiéncia escolar

Categoria

Subcategoria
(Questdes)

Unidades de registro

3.Tecnologia e a Ambiéncia
Escolar
8.,9,11e15

8 — Acredita que a tecnologia
traz beneficios
Quase nunca

Asvezes
Comfrequéncia

Sempre

0
P-1=1
P-4, P-7, P-10, P-14, P-25, P-
26=6

P-2, P-3, P-5, P-6, P-8, P-9, P-

11, P-12, P-13, P-15, P-16, P-

17, P-18, P-19, P-20, P-21, P-
22, P-23, P-24=19

9 — Acredita que a tecnologia
traz maleficios
traz beneficios
Quase nunca

P-2, P-3, P-4, P-6, P-7, P-8, P-
10, P-11, P-12, P-13, P-15, P-




17, P-18, P-19, P-20, P-22, P-

23, P-26=18
Asvezes P-1,P-9,P-13,P-14,P-21,P-25=

6

Comfrequéncia P-16=1

Sempre P5=1

11 - Qual porcentagem
acredita que o corpo

docente usa de tecnologia 0
0

0a10%
11a20%

21 a 30%

31 a40%

41 a 50%

Mais de 51%

P-5,P-6,P-8,P-23,P-25,P-26= 6
P-1,P-2,P-7,P-11,P-12,P-13 P-
16,P-24=8
P-3, P-4, P-10, P-20, P-21=5

P-9, P-14, P-15, P-17, P-18, P-
19,P-22=7

15- Que melhorias sugere
para o uso da tecnologia

Formacéo continuada, suporte
pedagdgico, recursos
tecnoldgicos, valorizagdo dos
profissionais da Educaco.

Fonte: Elaborado pela autora (2020).
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Tal categoria estuda a tecnologia na ambiéncia escolar, em detrimento das

subcategorias, acredita que a tecnologia traz beneficios para a escola, acredita que a

tecnologia traz maleficios para a escola, qual a porcentagem de tecnologia utilizada pelo

corpo docente e sugestdes de melhorias para o uso de tecnologia, em anélise das questdes 8, 9,

11 e15.

Os dados obtidos através da aplicacdo do roteiro de entrevista serdo analisados no

quinto capitulo, mediante o agrupamento de trés categorias e as subcategorias especificas.
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4 APRESENTACAO DE MATERIAL DIDATICO

O presente material didatico tem como objetivo, subsidiar o trabalho conjunto do assessor
pedagogico e o professor de Educagdo Infantil no desenvolvimento metodoldgico do
Programa A Unido faz a Vida (PUFV). O material didatico foi denominado de “Atividades
com mascote Principios de cidadania e cooperac¢ao”, elaborado de forma digital a principio,
no qual sera disponibilizado de forma digital por meio de um link (livro eletrénico) ou versdo
impressa. O material didatico € composto por uma breve abordagem dos objetivos de
aprendizagem e 0s respectivos campos de experiéncia de forma geral (paginas 11 a 13 em
anexo) e apresenta cada conteido, de maneira explicita e especifica que concerne 0s objetivos
de aprendizagem e os campos de experiéncia. Em seguida alude um recorte tedrico cuja
fundamentacédo é baseada no conceito de material didatico (pagina 14 em anexo), apresenta
alguns videos com acesso disponivel por meio de link voltada para a faixa etaria da Educagéo
Infantil ( criancas bem pequenas 0 a 3 anos e criangas pequenas 4 e 5 anos), a saber: Histdria
com fantoche (Melinda a abelha), Caracteristicas da abelha que apresenta singulares aspectos
da abelha e a sua relevancia para a espécie humana, e o outro que explora a importancia das
abelhas (pagina 15 em anexo). A seguir disponibiliza por link o repertorio de quatro
literaturas infantis: A abelha, O segredo das abelhas, Abelha pequeno milagre da natureza e
Zel e o pote de mel (pagina 16 em anexo) que exploram a mascote do Programa A Unido faz a
Vida (abelha). Posteriormente elenca no material algumas sugestdes, a saber: Confec¢do da
mascote de material reciclavel (pagina 18 em anexo). Sugestdes de mdsicas: Voa, voa
abelhinha (Eliana), As abelhas (Moraes Moreira), Espléndida fauna (Mundo Bita), A abelha
(Milton Célio de Oliveira Filho) consideradas nas paginas 19 a 22 em anexo. Atividade
ilustrativa (pagina 23 em anexo) e ludicas Zum zum , vai a abelhinha, O mundo da abelha no
faz de conta, O percurso da abelha rainha, Explorando os sentidos, As abelhinhas e o espelho,
Aprendendo com as abelhudas, 0 mundo da abelha no faz de conta, Cooperando com a
massinha (paginas 24 a 26 em anexo) explorando a abelha, mascote do Programa. Atividades
Iudicas trabalhando os principios do Programa A Unido faz a Vida Cidadania e cooperacgéo:
Desafio do vai e vem da abelha, Caixa imaginaria das abelhas, Cesto de tesouros das abelhas,
Brincando e cooperando na danga da cadeira, Cesto de tesouro das abelhas letradas, Fazendo

arte junto no zum zum e as atividades pedagdgicas consideradas nas (paginas 31 a 72).
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4.1 Como sera utilizado o material didatico

O percurso metodoldgico do Programa A Unido faz A Vida é desenvolvido pelos
educadores infantis anualmente nos meses de abril a setembro, sendo que durante este periodo
a assessora pedagogica do Programa realiza assessorias nos Centros Municipais de Educacao
Infantil do Municipio de Nova Esperanca e os distritos Ivaitinga e Bardo auxiliando na sua
sistematizacdo de trabalho. Em destaque na primeira assessoria € lembrado e refletido as
etapas do desenvolvimento da metodologia, sanando as duvidas, que cada proxima data de
assessoria € informada apds a realizacdo da anterior. Também o professor recebe auxilio no
conhecimento do material didatico e elaboracdo/planejamento da tematica do Projeto
Educacional a ser desenvolvido com as criangas. Apds esta primeira assessoria, o professor
faz um esboco estratégico do desenvolvimento do contetddo explorado no material didatico
em consonancia com o Projeto idealizado. Cabe destacar que todo o conteudo tratado no
material didatico foi baseado na Propriedade Intelectual com foco no Direito Autoral , em
obras do Programa A Unido faz a Vida, na experiéncia de docéncia no municipio de Nova
Esperanca na Educagdo Infantil aproximadamente seis anos, e no convite feito em um de seus
materiais pedagogicos: O Programa A Unido faz A Vida na Educacéo Infantil autoria Daniela
Haetinger e Max Gunther Haetinger (2018). Segue o convite

Passaram mais de duas décadas e o Programa A Unido faz Vida segue dialogando
com as questdes de destaque, as novas concepgles pedagdgicas e as tendéncias

do século XXI. Temos o futuro e sempre em vista contamos com vocé e todos
0S NOSs0s parceiros para construi-lo em cooperacéo (SICREDI, 2018, p.6).

4.2 Como sera usada a tecnologia para desenvolvimento do material

Seré usado o recurso tecnoldgico celular, televisdo, projetor de slide para acesso sobre cada
endereco eletrénico apresentado no material didatico, referente a apresentacdo da mascote acessando o
link (https://drive.google.com/drive/folders/1J7LHv58c-8bn2QYhikGhf99SR20R_41w),
caracteristicas da abelha no link (https://drive.google.com/drive/folders/1J7LHv58c-
8bn2QYhikGhf99SR20R_41w), A importancia  das  abelhas: no link

(https://www.youtube.com/watch?v=SxCdOOQWhWs), literaturas que exploram a abelha,

(xxx) o passo a passo sobre como confecciona-la com material reciclavel, uma abelha de
papel acessando o link: (https://www.youtube.com/watch?v=FilOwGs0foA), abelha com caixa

de ovo no link (https://www.youtube.com/watch?v=RREQyRqgl7rk), abelha com caixa de

remédio (xx), abelha com garrafa pet no link


https://www.youtube.com/watch?v=SxCd0OQWhWs
https://www.youtube.com/watch?v=RREQyRqI7rk
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(https://www.youtube.com/watch?v=maXDcforGh8) e as musicas que retratam o universo da

abelha.


https://www.youtube.com/watch?v=maXDcforGb8
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5 ANALISE DOS RESULTADOS

5.1 Programa A Unido faz a Vida (PUFV)

O Programa A Unido faz a Vida é um programa social de iniciativa, desenvolvido pelo
Sistema de Crédito Cooperativo (SICREDI), fundacdo privada com autonomia juridica e
financeira, cujo objetivo consiste em manter viva a esséncia do cooperativismo por meio de
préticas vinculadas & educagdo e cultura. Seu nascimento nacionalmente data do ano de 1993,
porém, foi langado em 1995 (SICREDI, 2019).

A cada ano de construcdo do programa, sdo trabalhados valores de cooperacéo e
cidadania com as criancas, preparando a geracdo futura na construcdo de um mundo melhor,
ético, consciente e cooperativo (SICREDI, 2012).

Em seguida, mostra o campo abrangedor de desenvolvimento do Programa A Unido
faz a Vida no territorio nacional.

Figura 11- Abrangéncia do PUFV no Brasil

Fonte: Programa A Unido faz a Vida (2020).

Sua dimensao de atuacdo alcanca os estados das regides Centro — Oeste, Sul e Sudeste,
abrangendo mais de 370 cidades, mais de 1900 instituicOes escolares participantes, no
protagonismo de mais de 100 mil educadores envolvendo mais de 3 milhdes de criangas e

adolescentes.

5.2 Proposta de mudanca nas terminologias referente a metodologia Programa A Unido Faz a
Vida (PUFV)
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Figura 12 - Fluxograma das etapas do percurso metodoldgico com sugestdo das novasterminologias

Fonte: Elaborado pela autora (2020)

12 Etapa — Identificacdo das necessidades de desenvolvimento e aprendizagem

Os saberes necessarios as aprendizagens dos alunos séo planejados no curriculo. Com
certeza, o curriculo é o conjunto de conhecimentos disciplinares sistematizados as juncdes de
experiéncias dos alunos (SICREDI, 2019).

Os conhecimentos escolares devem se voltar para o desvelamento da vida social; h4
grande énfase no desenvolvimento de experiéncias ativas, nas quais 0s estudantes
sdo estimulados a desenvolver o pensamento cientifico. Muito importante que o

conhecimento seja significativo, estd intimamente relacionado com o interesse de
aprender dos estudantes (SICREDI, 2019, p. 42).

2% Etapa — Analise de contexto(s)

O territorio que deverad ser espaco de exploracdo pelos alunos é estabelecido pelo
professor, espaco que possa desencadear interesse e no qual os conhecimentos designados
desenhem como potencialidades de aprendizagens (SICREDI, 2019).

32 Etapa — Elaboracéo da questao instigadora

A pergunta norteadora é construida pela intencionalidade pedagdgica docente e
concebida como uma questdo ou problema a ser analisado por a¢Ges de pesquisa, que suscite
uma curiosidade pelos saberes importantes. Para cada local da cidade que poderia ser

interessante, entendido como espaco promotor de aprendizado, existe uma questdo instigadora
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apropriada e que oportuniza um conjunto de a¢cdes como observar, experimentar, questionar o
espaco pelo aluno (SICREDI, 2019).

42 Etapa- Execucdo da patrulha investigadora

A expedicdo investigativa é percebida como instrumento pedagogico que compreende
uma série de situacdes, fendbmenos, objetos que trazem marcas profundas na identidade do ser
humano. Certamente favorece a crianca e ao professor relagdes significativas de projetos de
vida, oportunizando o prazer de descobrir e compreender o mundo a sua volta (SICREDI,
2019).

E um poderoso recurso que exercita o olhar critico/investigativo promovendo a
inquietacdo das criancas, dos adolescentes, e dos educadores com relacdo a
problemas, riquezas e demandas de sua comunidade. Deve privilegiar o que é
significativo, atributos que expressem as identidades entre pessoas, grupos, lugares,
culturas (SICREDI, 2019, p. 45).

52 Etapa — Representacéo das vivéncias
Compreende o momento de socializar e representar através de VArios recursos

materiais, como ilustracdes, colagens, cartazes, experiéncias, audiovisuais, maquetes, as
experiéncias e os conhecimentos construidos no campo de pesquisa (SICREDI, 2019).
62 Etapa - Definigdo do tema e o titulo do projeto

Depois da representacédo feita em relacdo as vivéncias do territorio explorado, compete
ao professor incitar a turma na descoberta de curiosidades de aprendizagem que possuem
sobre tal espaco. Esses interesses é que subsidiam a escolha do projeto a ser trabalhado
(SICREDI, 2019).
72 Etapa — Criacao da pratica contextual espontanea e idealizadora

Pratica Contextual Espontanea

Etapa na qual se deve levar em conta a realidade social do educando. O primeiro

momento articula-se com o nivel de desenvolvimento efetivo do aluno, tendo em vista a
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adequacao do ensino aos conhecimentos ja apropriados e ao desenvolvimento iminente, no
qual o ensino deve atuar (SICREDI, 2019).
Os conhecimentos prévios sdo fundamentais do ponto de vista metodol6gico e
precisam ser identificados. Eles podem ser incoerentes, inicialmente, com o
conhecimento cientifico, mas o que importa, no momento de sua expressdo, € a

participacdo espontanea e sua socializagdo, [...] fator fundamental para a aquisi¢do
de niveis mais complexos de aprendizado (SICREDI, 2019, p. 48).

Pratica Contextual Idealizadora

Esta fase deve ser disposta de maneira que a turma e professor tenham acesso e
possam acompanhar suas novas aprendizagens, que consistem em uma ocasido favoravel para
avaliar os conhecimentos que sabem sobre o tema e produzirem novas questdes que serdo fio
condutor durante todo o desenvolvimento do projeto.

O objetivo desta etapa compreende na aquisicdo de niveis mais complexos de
aprendizado. As criancas sdo instigadas a busca pelo saber que ainda nao se apropriaram
(SICREDI, 2019).

82 Etapa — Cooperacdo da comunidade

Para formar uma comunidade de aprendizagem, € necessario o conhecimento dos
locais que estdo em volta da escola, identificando os potenciais humanos que serdo 0s
parceiros. Tem o sentido de levantar um amplo local formativo, onde ndo ha divisdes,

acessivel aqueles que sentem o desejo de envolver-se e zelar por esse ambiente.

Os professores devem identificar quais sdo as pessoas ou entidades que podem ser
mobilizadas [...]. Profissionais de diferentes ramos do trabalho, familiares,
liderangas comunitarias, representantes de instituicdes publicas, entre outros, podem
trazer informacdes e realizar atividades muito interessantes para o favorecimento de
aprendizagens escolares (SICREDI, 2019, p. 13).

92 Etapa — Pratica Contextual humanizadora

Nesta etapa, as criangas sdo instigadas a acompanhar o processo de sua aprendizagem.
Favorece o esclarecimento dos caminhos que devem ser percorridos para alcancar novos e
niveis mais complexos de aprendizado. O trabalhado tem uma intencionalidade metodoldgica
voltada para o incentivo de elaboracdo de novas perguntas para aprofundar as hipdteses e

referéncias de aprendizagem dos alunos (SICREDI, 2019).



84

102 Etapa — Culminancia do Projeto

Por meio da participagdo ativa € que as criangas se tornam protagonistas de sua
aprendizagem, sendo relevante a divulgacdo do que aprenderam, durante o projeto, para as
outras turmas, funcionarios, professores, equipe pedagdgica da instituicdo de ensino, familia e
toda a comunidade (SICREDI, 2019).

As atividades integradoras podem ser de diferentes naturezas: Mostras culturais,
mostras cientificas, pecas de teatro, audiovisuais, impressos, enfim, ha uma gama
variada de possibilidades para que os educandos possam tornar plblico o que

aprenderam. E muito importante que os educandos participem ativamente de sua
elaboracéo e apresentagéo [...] (SICREDI, 2019, p. 32).

112 Etapa — Praxis das praticas contextualizadoras

Possibilita uma andlise retrospectiva com um olhar reflexivo que viabiliza confrontar
0s conhecimentos ja constituidos, as iniciais perspectivas de aquisicdo, com os graus de
aprendizado adquiridos no desfecho do projeto. Também propicia acompanhar a organizacéo,
as estruturas que oportunizam o acesso ao saber, cuja finalidade é esclarecer se a turma esta
apta para novas relagdes entre os conhecimentos pertinentes, por meio da elaboracéo de novos
projetos que possam aprimorar e intensificar os niveis de conhecimentos alcancados e
propostos pela atividade conjunta de alunos e professor (SICREDI, 2019).

Os dados obtidos através da aplicacdo do roteiro de entrevista com o corpo docente da
Educacdo Infantil estdo apresentados no referido capitulo, mediante o agrupamento de trés

categorias e as subcategorias especificas.

Figura 12 - Categorias alcancadas para a analise de resultado

1- Prética
Docente

2-Tecnologia e 3- Tecnologia
apratica na ambiéncia
docente escolar

.

—

Fonte: Elaborado pela autora (2020)
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5.3 Matriz dos resultados alcancados com o corpo docente
No quadro abaixo apresenta uma matriz evidenciando cada uma das categorias,
subcategorias (questes 3, 4, 6, 7, 5, 10, 12, 13, 14, 8, 9, 11 e 15) com base na leitura analitica

das unidades de registro.

Quadro 14: Matriz com base nas categorias, subcategorias e analise de seus resultados

Categoria 1: Pratica Categoria 2: Categoria 3: Andlise geral
Docente Tecnologia e a pratica Tecnologia na
docente ambiéncia escolar

Subcategorias
3.Andlise sobre a
importancia de
criar/desenvolver
atividades;

4. O uso de recurso
pedagogico;

6. O uso da tecnologia
COMO recurso
pedagdgico
7. Tipos de recursos
pedagdgicos mais
apropriados na
Educacdo Infantil

Subcategorias
5. Conhecimento sobre
as leis que discorrem o
uso da tecnologia;
10. A utilizagéo de
alguma tecnologia
adapta-se a maneira
pela qual gosta de
trabalhar;

12. Futuramente
pretende usar mais a
tecnologia;

13. Tem interesse em
conhecer ferramentas
tecnoldgicas e suas
utilidades;

14. E relevante o uso
da tecnologia no
Programa A Unido faz
a Vida

Subcategorias
8. Acredita que a
tecnologia traz
beneficios;
9.Acredita que a
tecnologia traz
maleficios;

11. Qual porcentagem
acredita que o
professor usa de
tecnologia;

15. Que melhorias
sugere para 0 uso de
tecnologia?

Unidades de registro

Unidades de registro

Unidades de registro

3. 0
0
P-1, P-2, P-3, P-6, P-7,
P-8, P-9, P-10, P-11, P-
12, P-13, P-14,P-15,P-
17, P-18, P-19, P-21,
P-22, P-23, P-24, P-

5. 0
P-1, P-5, P-6, P-7, P-9,
P-22, P-25=7

P-4, P-8, P-12, P-13, P-
14, P-16, P-17, P-21=8
P-2, P-3, P-10, P-11, P-
15, P-18, P-19, P-20,

8. 0
P-1=1
P-4, P-7, P-10, P-14, P-
25, P-26=6

P-2, P-3, P-5, P-6, P-8,
P-9, P-11, P-12, P-13,

14, P-15, P-20, P-21,
P-26 = 9 P-1,P-2,P-3,P-
4,P-6,P-9,P-10,P-12,P-
13,P-16,P-17,P-18,P-
19,P-22, P-23, P-24 =
16

P-4, P-5, P-9, P-10, P-
11, P-13, P-14, P-16,
P-17, P-21=10
P-2, P-3, P-7, P-8, P-
12, P-15, P-18, P-19,

25=21 P-23,P-24,P-26=11 | P-15, P-16, P-17, P-18,
P-19, P-20, P-21, P-22,
P-23, P-24= 19
4. 0 10. 0 9. P-2, P-3, P-4,
P-25=1 P-1, P-6, P-20, P-25, P- | P-6, P-7, P-8, P-10, P-
P-5, P-7, P-8, P-11, P- 26=5 11, P-12, P-13, P-15,

P-17, P-18, P-19, P-20,
P-22, P-23, P-26= 18
P-1,P-9,P-13,P-14,P-

21,P-25= 6
P-16=1,P-5=1

Uma analise geral
destes dados revela a
importancia da visdo
do papel do professor

como autor do processo
ensino aprendizagem.
Ao demandar o uso de
recurso pedagogico e
tecnoldgico para
contribuir com a
aprendizagem dos
alunos. Neste sentido,
possuem a mente
aberta para conhecerem
recursos tecnologicos e
suas utilidades, com
énfase no emprego
destes no Programa A
Unido faz a Vida,
totalizando uma
guantidade superior a
50% que usam a
tecnologia. E neste
caso cresce a
quantidade de
professores que usam a
tecnologia. Assim
sugere melhorias para o
Seu uso na escola
como: Formagéo
continuada,
disponibilidade de
recursos pedagdgicos,
tecnoldgicos e
valorizagdo dos
profissionais de
educacdo.




P-22, P-23, P-24=11

6. P-7=1, P-4,
P-5, P-6, P-8, P-21=5,
P-10, P-13, P-14,P-16,
P-20, P-24, P-25, 26=8,
P-1, P-2, P-3, P-9, P-
11, P-12, P-15, P-17,
P-18, P-19, P-22, P-

12. 0
P-20=1
P-1, P-4, P-5, P-10, P-
13, P-14, P-15, P-16,
P-17, P-25, P-26= 11
P-2, P-3, P-6, P-7, P-8,
P-9, P-11, P-12, P-18,

11. 0
0
P-5,P-6,P-8,P-23,P-
25,P-26=6

P-1,P-2,P-7,P-11,P-
12,P-13,P-16,P-24= 8
P-3, P-4, P-10, P-20, P-
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23=12 P-19, P-21, P-22, P-23, | 21=5

P-24=14 P-9, P-14, P-15, P-17,
P-18, P-19, P-22= 7

7. Televisdo, 13. 0 15. Formacéao
rédio,compl_Jtador,. 0 continuada, suporte
celular, projetor slide, P-4, P-5, P-10, P-14, P- pedagdgico, recursos
tablet 16, P-26=6

tecnoldgicos,
valorizacdo dos
profissionais da
Educacéo

P-1, P-2, P-3, P-6, P-7,
P-8, P-9, P-12, P-13, P-
15, P-17, P-18, P-19,
P-20, P-21, P-22, P-23,
P-24, P-25, P-26= 20

14. 0
P-26=1
P-4, P-5, P-7, P-10, P-
13, P-14=6

P-1, P-2, P-3, P-6, P-8,
P-9, P-11, P-12, P-15,
P-16, P-17, P-18, P-19,
P-20, P-21, P-22, P-23,
P-24, P-25= 19

Fonte: Elaborado pela autora (2020)

Apresenta os principais resultados com os professores na categoria 1: Pratica Docente
3 Subcategoria 3 - “Analise sobre a importancia de criar /desenvolver atividades”

A referida subcategoria analisa se em algum momento de sua pratica pedagogica, 0
professor criou ou desenvolveu atividades para explorar o conteido com os alunos.

Dentre os 26 professores, nenhum relatou ‘“quase nunca”, “as vezes”
criou/desenvolveu atividade para trabalhar o contedo com os alunos. Do total, 5 professores
mencionaram “com frequéncia”, e 21 alegaram criar/desenvolver atividades, representados
pela resposta “sempre”. De modo geral, observa que o professor tem sido autor, ao elaborar e
desenvolver atividades para explorar o conteddo com os alunos.

Os 21 professores que alegaram criar/desenvolver atividades, representados pela
resposta “sempre”, somam de atividade docente o tempo correspondente a mais de 10 anos.

Ainda, 5 professores afirmaram “com frequéncia” criam/desenvolvem atividades com os
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alunos, apenas 1 relatou de 1 a 3 anos. Dados que evidenciam que a experiéncia profissional
construida no exercicio docente tem contribuido com o criar/desenvolver atividades pelo
professor no exercicio de sua préatica pedagdgica.

Uma anélise geral destes dados revela a importancia da visdo do papel do professor
como autor, assim ele pode nortear melhor o processo de ensino e aprendizagem atendendo
melhor as expectativas dos alunos.

Os estudos dos autores Camargo e Tostes (2020) vém ao encontro da base tedrica do
resultado desta subcategoria, como também a partir de discussdes e direcionamentos de
muitos pesquisadores de ambito educacional ao mostrar que o docente necessitara executar
sua préatica pedagdgica sobre a perspectiva de um ensino pautado na aprendizagem do aluno e,
nesse percurso de fazer a docéncia, por consequéncia, aperfeicoar sua compreensdo em
relacdo ao desenvolvimento de contetidos e o processo pedagdgico.

A ideia de trazer o educador que se adapta as novas exigéncias educativas que vém

com as mudangas sociais vale refletir sobre esse educador no que se refere a sua
capacidade de evolugdo consistentemente criativa (SILVA; CORREA, 2014, p. 31).

Conforme Pretto (2012), os professores sdo considerados 0s principais personagens e
autores dos processos educativos, 0 que requer uma postura atuante por parte do docente.
Assim, professores enaltecem a escola transformando-a, essencialmente em um

espaco de criacdo e ndo de mera reproducdo do conhecimento estabelecido
(PRETTO, 2012, p. 97).

A partir desses levantamentos, com base em Moran (2007), o processo educativo tem
necessidade de encantar, envolver, alcancar os alunos em todo tempo. E imperativo atrair,

estimular, motivar, direcionar oportunidades e empreender novos saberes e praxis.

4 Subcategoria 4 - “O uso de recurso pedagogico”

Esta subcategoria possui o intuito do conhecimento sobre qual(is) recurso(s)
pedagogicos o professor utiliza em sua pratica pedagogica.

Nenhum professor relatou que “quase nunca” utilizou algum recurso pedagogico, 1
professor disse que “as vezes”, enquanto que 9 responderam ‘“com frequéncia”. Ainda, 16
professores afirmaram que usam algum recurso pedagogico.

Decorrente de uma andlise geral das respostas, observa-se que a maioria possui de 6 a
mais de 21 anos de fazer docente, destacando que o educador que estd no inicio da carreira, e
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aquele com um tempo significativo de experiéncia aplica algum recurso pedagogico em sua
docéncia, a saber: televisao, radio, celular, computador.

A utilizacdo de recursos pedagbgicos nas instituicdes de ensino necessita ser
continuamente associada a uma andlise relativa a sua auténtica aplicacdo na direcdo do fim
estabelecido. Ndo é recomendavel se prender somente as teorias, e utilizar o material didatico
sem uma finalidade. Desta maneira, o docente bem capacitado entende que o uso de recursos
carece de relagdo com as vivéncias do aluno (CAMARGO; TOSTES, 2020).

Em vista disso, as aulas precisam de um planejamento, considerando que 0s recursos
didaticos sejam variados e condizentes a um encaminhamento metodol6gico coerente que
objetiva a formacdo de capacidades e habilidades, em que o professor oportunize a
socializagdo do saber com os alunos.

E essencial o uso de recurso pedagdgico no sentido de desenvolver o potencial
intelectual do aluno, pois a assimilacdo se d& de uma forma mais concreta e significativa.
Contudo, ressalta que a intencdo docente consiste no dominio intelectual do aluno e que ele
seja capaz de construir uma ponte desse saber com o seu mundo real, compreender a utilidade
desse conhecimento no seu cotidiano (DE SOUZA, DE GODOY DALCOLLE, 2007).

6 Subcategoria 6 - “O uso da tecnologia como recurso pedagégico”

Esta subcategoria teve o intuito de conhecer sobre o emprego de alguma tecnologia
pelo professor em sua pratica pedagogica.

Apenas um professor respondeu “quase nunca”, e 5 professores responderam “as
vezes”. Ainda, 8 professores afirmaram “com frequéncia” e 12 professores relataram que
sempre utilizam alguma tecnologia em sua pratica pedagogica. De modo geral, constata que
grande parcela de professores com mais de dez anos de experiéncia, exceto trés profissionais
no inicio da carreira, instrumentaliza sua pratica com alguma tecnologia, pontuando que
aqueles com menos tempo e mais tempo de docéncia compreendem a importancia da
tecnologia na busca pela qualidade no processo de ensino e aprendizagem.

Em funcdo disso, o contexto escolar concebido como local de elaboracdo e informacao
de saber tem que atentar para os recentes e diversos aparatos de veiculagdo de informacéo. A
assertiva é consequéncia favoravel de recursos tecnolégicos na ambiéncia escolar (SILVA;
BEZERRA, et al., 2016).

A tecnologia interfere cada vez mais no cotidiano da humanidade, e assim faz-se

necessario aprender a integra-la na instituicdo educativa, ou seja, a infancia e a concepgéo de
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infancia que se tem atualmente precisam olhar, enxergar a crianca de hoje que em suas
multiplas formas de pensar, agir e construir cultura envolve as questdes tecnoldgicas
(GALEB; SA, 2016, p. 12). A tecnologia vista como instrumento que de certa forma auxilia
na aprendizagem, torna relevante humaniza-la. Ela precisa estar presente no todo da escola,
cultura, vinculo afetivo, transformac&o do espaco e tempo do ensino (MORAN, 2007).

As tecnologias como meios permitem uma nova visdo de realidade que,
consequentemente, configuram um arcabouco cultural diversificado de mundo, abstratos ou
concretos, estaticos ou dinamicos, lineares ou paralelos, todavia, todos interligados
oportunizam uma visdo mais explicita do real, e a formacéao de todas as habilidades no aluno.

As tecnologias ddo uma nova vida ao fazer docente, enriquecendo seu repertério
cultural, favorecendo uma apropriacdo de competéncias substanciais na dire¢do da producdo
do saber pelo aluno (SILVA; CORREA, 2014).

Torna vital a compreensdo de tecnologia educacional cujo fim resolve as necessidades
das criancas, no alcance dos fins didaticos, na reflexdo e producdo de qualidade na
aprendizagem relacdo docente e discente em uma interacdo atrativa e um momento prazeroso

no processo de ensino e aprendizagem (MORAN, 2007).

7 Subcategoria 7 - “Tipos de recursos pedagogicos mais apropriados na Educacio

Infantil”

Esta subcategoria teve a finalidade de conhecer os melhores (juizo de valor) tipos de
recursos pedagdgicos empregados na primeira etapa da modalidade de Educacdo Bésica:
Educacao Infantil.

Fruto de leitura analitica referente as respostas apresenta os recursos pedagogicos mais
utilizados, a saber: Televisdo, radio, computador, celular, projetor slide e tablet. Como
consequéncia de um conjunto de recursos, os quais demanda um olhar critico sobre a
incorporacdo na escola e a funcdo da instituicdo educativa no que tange a construcdo do
projeto pedagdgico ao analisar sobre os tipos de alunos, contexto social, recursos apropriados
na direcdo do alcance dos objetivos de aprendizagem estabelecidos (DE SOUZA, DE
GODOY DALCOLLE, 2007).

Muitos projetos voltados para a exploracdo de recursos de midia j& comumente
utilizados no universo infantil sdo: video, aparelho de som, livros de literatura. Dentre 0s mais
utilizados compreendem televisdo, aparelho de mdusica, em destaque com os bebés e nos
Centros Municipais de Educagdo Infantil (CRUZ; FONTANA; VENTURA, 2020).
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Os recursos didaticos sdao de fundamental importancia no processo de
desenvolvimento cognitivo do aluno, uma vez que desenvolve a capacidade de observacao,
aproxima o educando a realidade e permite com maior facilidade a fixacdo do contetdo e,
consequentemente, a aprendizagem de forma mais efetiva, onde o educando poderd empregar
esse conhecimento em qualquer situagdo do seu dia a dia (COSTOLDI; POLINARSKI,
2015).

Expde os resultados com o corpo docente na categoria 2: Tecnologia e Pratica Docente.

5 Subcategoria 5 - “Conhecimento sobre as Leis que discorrem o uso da tecnologia”

Na andlise da subcategoria Conhecimento sobre o ordenamento juridico que aborda o
uso da tecnologia na educacdo, nenhum professor mencionou que ‘“quase nunca”, 7
professores relataram “as vezes”, 8 professores disseram “com frequéncia”, e 11 professores
opinaram que “sempre” tém conhecimento das Leis que contextualizam o emprego da
tecnologia na educacao.

Perante uma abordagem geral, analisa que uma parcela significativa que possui mais
de doze anos de experiéncia pedag6gica compreende a existéncia de um arcabouco legal
voltado para a tecnologia na area educacional, o que revela resultado de alguns fatores, como:
nos ultimos anos, os cursos ofertados pela secretaria do municipio para capacitacdo docente
foram abordados o ordenamento juridico relativo a tecnologia, com destaque o Programa A
Unido Faz a Vida, desenvolvido na Educacdo Infantil que, no ano de 2020, em face do
contexto da pandemia da Covid-19, foram ofertados cursos, oficinas profissionais e encontros

mensais, via plataforma Meet pela assessoria pedagogica do referido Programa.

10 Subcategoria 10 - “A utilizacao de alguma tecnologia adapta-se & maneira pela qual o

professor gosta de trabalhar”

Em relacdo a essa subcategoria, tem-se o resultado de que nenhum professor afirmou
“quase nunca”, 5 professores pontuaram “as vezes”’, 10 professores disseram “com
frequéncia”, e 11 professores opinaram que o uso de alguma tecnologia se ajusta a maneira
pela qual gosta de trabalhar.

Entdo, constata que a maioria relata que o uso de alguma tecnologia se alinha a

maneira pela qual o professor gosta de trabalhar.
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12 Subcategoria 12 - “Futuramente pretende usar mais a tecnologia”

Em face de um entendimento sobre esta subcategoria, observa que nenhum professor

[P

opinou ‘“quase nunca” e “as vezes”. Posto que 6 relataram “com frequéncia” e 20 afirmaram
“sempre” que futuramente pretende usar mais a tecnologia.

No tempo vigente, a tecnologia esta cada vez mais presente na vida do ser humano,
provocando um aperfeicoamento continuo, a partir da presenca dos recursos multimidias, nos
Varios espacos como instituicdes escolares, em casa, no comércio. O uso destes recursos na
ambiéncia da escola, pelo uso de celular, tablet, notebook e outros revela uma praticidade no
dia a dia. O que por sua vez demanda uma reflexdo em relacdo ao contetdo internalizado.
Pelos educadores, torna-se necessario atentar para estes instrumentos como um suporte
técnico e didatico, melhorando a metodologia e possibilitando atividades diferentes das

tradicionais, mais envolventes (BENTO; CELCHIOR, 2017).

13 Subcategoria 13 - “Tem interesse em conhecer ferramentas tecnoldgicas e suas

utilidades”

Nesta subcategoria, o resultado obtido mostra que nenhum professor “quase nunca” e
“as vezes”, ja 6 professores “com frequéncia”, e 20 professores “sempre” disseram ter
interesse no conhecimento de recursos tecnoldgicos e suas aplicabilidades.

E visivel um resultado favoravel pela totalidade dos professores e simultaneamente um
fato curioso, cujo tempo de docéncia varia de 6 a mais de 21 anos, considerando que grande
maioria dos professores que possuem um tempo maior de atividade docente € comum
apresentar uma pratica conservadora. Entretanto, o resultado obtido revelou que os
professores estdo com uma mente mais aberta pela busca de aprendizagem relativa ao
conhecimento de ferramentas tecnoldgicas.

A partir desses levantamentos, reflete que, no entanto, no sentido de implementar a
incorporacdo destes recursos tecnoldgicos nas instituicbes e ensino, ao corpo docente,
demanda um preparo para as entrantes mudancas, 0 que evidencia um novo tempo para o
segmento educacional. Profissionais que j& estavam adaptados a uma maneira de desenvolver
o fazer docente, brevemente se veem rodeados as transformacdes ocorridas pelas tecnologias
e, principalmente, sobre o uso de recursos em ambito escolar, que nesta visdo resta investir na
formacéo continuada que auxilie na utilizacdo (BENTO; BELCHIOR, 2017).
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Torna imperativo ao professor a busca pela qualificacdo continua através da
participacdo em cursos, eventos cientificos, troca de experiéncias com outros profissionais
para conhecer metodologias de ensino, recursos, no interesse pela aprendizagem de atuais
ferramentas e metodologias. Atentar para que essas formacOes oportunizem a integracédo
teoria/préatica relativa ao uso das tecnologias e assuntos pedagogicos e técnicos (FERREIRA
etal., 2019).

Ha pouco tempo, o corpo docente tem atentado para uma qualificacdo mais concreta,
através de capacitacdo em areas caracteristicas do conhecimento, favorecendo a incluséo
“conteudo-tecnologia”. Aqueles professores que compreendem a relevancia da inovagdo na
sua préatica, terdo mais desenvoltura, e aqueles em exercicio precisaram dedicar na

capacitacao por cursos ou troca de experiéncias com outros (FERREIRA et al., 2019).

14 Subcategoria 14 - “E relevante o uso da tecnologia no Programa A Unido faz A Vida”

Na referida subcategoria, que contextualiza a importancia da utilizacdo de tecnologia
voltada para o PUFV, o resultado expressa que nenhum professor opinou “quase nunca”, “as
vezes” 1 professor, “com frequéncia”, 6 professores; e 19 professores abordaram a
importancia do uso da tecnologia no Programa.

Os dados analisados evidenciam que, de maneira significativa, a maioria do corpo
docente com mais de cinco anos de atuagdo e favoravel ao emprego da tecnologia no
Programa A Unido faz A Vida.

Portanto, a utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas com as criangas pode ser um
otimizador de atividades, praticas, experiéncias estimuladoras, no sentido de intensificar a
aprendizagem a partir da projecdo, socializagdo com recursos midiaticos, sobretudo quando

atentamos e conhecemos as etapas de desenvolvimento na infancia (SICREDI, 2018).
Elenca os resultados com os professores na categoria 3: Tecnologia na ambiéncia
escolar.

8 Subcategoria 8 - “Acredita que a tecnologia traz beneficios”

Esta subcategoria revela que 1 professor opinou “quase nunca”, 1 professor afirmou
“as vezes”, 6 professores “com frequéncia”, e 20 professores manifestaram que “sempre” a

tecnologia traz beneficios para a escola.
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A tecnologia educacional nas instituices de ensino da rede publica é capaz de
proporcionar a insercdo da cultura digital, além de ser uma rica possibilidade na vivéncia do
corpo discente da Educagdo Infantil ao Ensino Médio, oferecendo melhorias na interagéo
docente e discente e estabelecendo conex@o deste com a tecnologia na contemporaneidade
CHIOFFI; OLIVEIRA, 2014). Nesse sentido, em harmonia com essas reflexdes, Camargo e
Tostes (2020) e Chioffi e Oliveira (2014) ressaltam que 0 emprego de instrumentos midiaticos
nas entidades escolares faz com que os alunos sintam vontade de aprender, entdo, as aulas
ficam mais dindmicas, pois tém interesse em participar, os conteidos abordados no curriculo
sdo explorados de maneira envolvente e, assim, é despertada a curiosidade pelo
conhecimento.

De acordo com Ferreira et al. (2019), as possiveis benesses com 0 emprego de
recursos tecnoldgicos somam o tripé equidade, qualidade e contemporaneidade. Em relacdo a
equidade, da-se o aumento de acesso as ferramentas como video. A qualidade corresponde a
oferta destas de maneira variada, envolvente, sociavel, um suporte para o professor no sentido
de ajuda-lo a construir novas metodologias e facilitar a aplicabilidade do conhecimento pelo
aluno. Na contemporaneidade, a conexdo do aluno no contexto do seculo XXI contribui com

o cotidiano influenciado pelas ferramentas tecnologicas.

9 Subcategoria 9 - “Acredita que a tecnologia traz maleficios”

Nesta subcategoria, contraria a anterior, os resultados alcangados expressam que 18
professores falaram que ‘“quase nunca”; 6 professores, “as vezes”; 1 professor, “com
frequéncia” e “sempre” e revelaram que a tecnologia traz maleficios para a escola.

Em um cenéario impactado pelo universo tecnoldgico, a juventude tem mais facilidade
para explorar os recursos, ndo atemoriza diante das adversidades postas pelas tecnologias,
experimenta as viabilidades favorecidas por elas. Em contrapartida, tem-se o professor que,
ocasionalmente, ndo se enquadra nessa condicdo. A vista disso, é necessario ao docente
assimilar a tecnologia, para posteriormente auxiliar o aluno em situacdo problematica com ela
e requerer resultado.

A ndo disponibilidade de tempo para organizagdo constitui uma das grandes
desvantagens que a utilizacdo da tecnologia nas ambiéncias de ensino pode trazer. O
planejamento didatico € fundamental para que a escola ndo se torne um local para

passatempo. Logo, o planejamento demanda tempo para alcance dos fins, sendo indispensavel
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organizacdo pessoal que, por sua vez, compreende a complexidade resultante das
circunstancias diarias.

A metodologia utilizada para desenvolvimento da aula, relacionada aos objetivos de
aprendizagem e o0 uso da tecnologia a disposicao, sdo aspectos que demandam muita atencao,
considerando que ao trabalhar com maquinas se esta sujeito a problemas técnicos,
ocasionando circunstancias de angustia. Tem-se a necessidade diante deste fato de um outro
plano de aula, evitando a perda da aula, consequéncia do erro (CAMARGO; TOSTES, 2020).

Existe igualmente a indispensabilidade de conhecimento do corpo docente para a
utilizacdo desta tecnologia educacional, j& que a maior parte dos professores tem dificuldade
para usar 0s recursos tecnoldgicos, ndo tendo potencial para utiliza-los, como por exemplo,
tablets e outros instrumentos tecnoldgicos (CHIOFFI; OLIVEIRA, 2014).

11 Subcategoria 11 - “Qual porcentagem acredita que o corpo docente usa de

tecnologia”

Esta subcategoria apresenta dados voltados para a porcentagem de professores que usam
a tecnologia, na qual os resultados obtidos apresentam que nenhum professor utiliza a
tecnologia correspondendo de 0 a 10% e 11 a 20%. Ainda, seis professores afirmaram a
porcentagem 21 a 30%, 8 professores disseram 31 a 40%, 5 professores falaram 41 a 50% e 7
professores relataram mais de 51%.

Os dados expressam que, paulatinamente, a quantidade de professores que utilizam a
tecnologia esté crescendo.

15 Subcategoria 15 - “Que melhorias sugere para o uso da tecnologia”

Em relagdo a esta subcategoria que alude a opinido dos professores em relacdo a
sugestdo de melhoria(s) para a efetividade do uso das tecnologias, as respostas obtidas
revelam que 7 professores afirmaram formacdo continuada, 9 professores disseram formacéo
continuada, mais disponibilizacdo de recursos tecnologicos e suporte pedagogico para auxilio
na utilizacdo das tecnologias e 1 professor enfatizou valorizacdo dos profissionais da
educacéo e formacdo continuada.

Desse modo, em andlise voltada para o contexto das respostas, evidencia-se que cabe a
administracdo publica, representada pelo governo, a aplicacdo de capital financeiro e técnico

para 0 uso de tecnologias nas instituicbes de ensino, formacdo continuada dos profissionais
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educacionais, proporcionar a aplicacdo responsavel e didatica dos recursos a disposicao
(FERREIRA et al., 2019).

Complementa a base tedrica da resposta para o uso da tecnologia na ambiéncia escolar
que em parte soluciona as dificuldades encontradas pelos professores, em que urge a
necessidade de melhorias sugeridas por esses profissionais. O contexto de dificuldade dos
professores no que tange ao uso das tecnologias na educacéo se caracteriza por trés categorias,
a saber: pessoal estrutural e social. No nivel pessoal, hd o temor e o descdmodo em relacdo a
formagdo continuada em face dos continuos desenvolvimentos das tecnologias e suas
possiblidades de utilizacdo. Compreende o estrutural, o descaso e negligéncia por parte da
administracdo publica no investimento em politicas educacionais, o ordenamento juridico que
dificulta a utilizacdo de tecnologias na escola, e uma minima disponibilidade de qualificacéo
inicial e continua em recursos tecnoldgicos voltados para as etapas de educacao.

Dessas acepgdes, pode-se ressaltar, em suma, que o discurso relativo a necessidade e
relevancia dos recursos midiaticos no contexto escolar nem sempre se traduz em praticas
efetivas no dia a dia da etapa de educacéo voltada para a infancia, contexto este que influencia
a capacitacdo em midia-educacdo para professores com énfase no seu fazer docente (CRUZ;
FONTANA; VENTURA, 2020).

O material didatico (apéndice) sera usado pelo corpo docente que atua na Educacéo
Infantil do municipio de Nova Esperanca e os seus distritos Ivaitinga e Bardo de Lucena, com
base na melhoria e desenvolvimento da apropriacdo de ferramentas tecnologicas frente ao

encaminhamento metodolégico do Programa A Unido Faz a Vida.



96

6 CONSIDERACOES FINAIS

Ao fazer uma leitura analitica da elaboracdo do referido trabalho de conclusdo de
curso, em cada etapa foi se alcancando sucessivos resultados. Primeiramente, é preciso, a
qualquer organizacao, inovar e se reinventar diante das praticas e acdes. Em se tratando do
cenario educacional, para que as intervencdes didaticas possam contribuir de alguma forma
para 0 processo de ensino e aprendizagem em diversos contextos historicos, pois este é um
exercicio necessario para uma pratica permanentemente transformadora.

A primeira grande mudanca no papel do professor diz respeito a inovagdo sobre sua
pratica pedagodgica. O contexto da inovagdo seja no ambiente profissional, ou em outro, como
cerne da pesquisa em relacdo a ambiéncia de ensino, transformam a rotina, favorecem o
desenvolvimento da aprendizagem dos alunos, pois propiciam meios de motiva-los e envolvé-
los ao conteudo que esta sendo discutido, proporcionando, assim, uma melhor compreensao e
interpretacdo do que esta sendo trabalhado.

Neste sentido, Teo (2010) ressalta que as utilizacbes das TICs sdo consideradas
recursos de melhorias no ambito educacional, em virtude do seu impacto direto nas praticas
de ensino. Explorar os instrumentos tecnoldgicos no processo de ensino e aprendizagem, uma
vez que estes fazem parte do cotidiano das crian¢as na contemporaneidade, mas por estender
beneficios consideraveis neste processo, na medida em que oferecem recursos
potencializadores de aprendizagem que instigam a curiosidade da crianca, viabilizando o seu
desenvolvimento cognitivo, emocional e social.

Somado ao resultado positivo dos aspectos a melhoria na a¢do educativa, a tecnologia
no contexto escolar como recurso pedagogico, a interdisciplinaridade dos desdobramentos
tedricos que compdem e fundamentam a pesquisa: Propriedade Intelectual, Direito Autoral,
Educacdo, Educacédo Infantil, Programa A Unido faz a Vida, Metodologia do Programa A
Unido faz A Vida, também obtém um diagndstico.

A finalidade da investigacdo consiste no conhecimento da opinido dos professores
sobre o interesse de insercdo de recursos tecnolégicos na metodologia do Programa A Uniéo
Faz a Vida, que também alcanca resultados favoraveis pelo corpo docente da Educacédo
Infantil do municipio de Nova Esperanca. E, por sua vez, soma a totalidade de participantes
da pesquisa, professores no inicio de carreira e com maior tempo de docéncia.

A pesquisa alcanca validacdo pelo Comité de Etica da Universidade Estadual de
Maringa, que contribuiu com sua dignidade e integridade em conformidade com a lei

brasileira dentro de padrdes éticos que envolvam a participacdo de pessoas.
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O objetivo geral da pesquisa foi almejado no estudo, onde visou-se desenvolver um
material didatico para aperfeicoamento e expansdo com base na apropriacao de instrumentos
tecnoldgicos no desenvolvimento da metodologia do Programa A Unido faz a Vida.

E na construgcdo do principal objetivo foram tecendo os especificos, que também
foram alcancados, ao apresentar a tecnologia como recurso pedagdgico, bem como enfatizar
os ordenamentos legais que fundamentam o uso da tecnologia na educacao, descrevendo as
fases de aplicacdo metodoldgica do Programa A Unido Faz a Vida, e propor mudanca nas
terminologias de seu encaminhamento metodoldgico.

A analise e tratamento dos dados revela que a grande maioria foi favoravel a
incorporacdo da tecnologia como recurso pedagdgico e integrado a metodologia do Programa
A Unido Faz a Vida o que, consequentemente, contribui com a producdo de um material
didatico.

Portanto, o material didatico também faz parte do plano pedagdgico da escola, pois ele
serve de referéncia para o processo de ensino e aprendizagem, guiando o processo de
aprendizagem do aluno e o trabalho do professor, que a respeito da pesquisa consiste no
material que subsidiara o trabalho com projeto, estrutura do Programa A Unido Faz a Vida.

Um material fundamentado nos ideais da corrente pedagdgica da escola nova ou
escola ativa, que tem funcéo substancial na articulagdo dos conhecimentos sociais acumulados
e socializados com os alunos. A qualidade das interacdes é essencial para a promocédo da
formacéo que idealiza a cidadania e cooperacdo. As criangas tém aprendizagem significativa
partindo de experiéncias concretas, assim, as experiéncias vivenciadas nesta fase s&o
essenciais na formacéo de identidade do ser humano, deixando marcas para o resto da vida.

Por conseguinte, o material didatico contemplara atividade sobre a mascote abelha, e
principios norteadores cidadania/cooperacdo e instrumentalizara o percurso metodologico do
Programa A Unido Faz a Vida, um projeto educacional integrante das iniciativas sociais da
primeira instituicdo financeira cooperativa do Brasil Sistema de Crédito Cooperativo
(SICREDI), que ha 12 anos tem sido protagonista na construcdo da educacdo basica do
municipio de Nova Esperanca.

Perante esse cenario, o0 problema que orienta esse trabalho: Quais atividades
pedagogicas, ludicas e com viabilidade do uso da tecnologia podem ser criadas para trabalhar
a metodologia do Programa A Unido Faz a Vida? De fato, a resposta para o problema foi
alcancada. O material didatico produto tecnoldgico da referida pesquisa é fruto de um intenso
esforco fisico e intelectual, por meio da experiéncia docente na educacdo infantil do

municipio de Nova Esperanca. Completa aproximadamente seis anos em 2021, e neste
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periodo vivenciou experiéncias singulares no desenvolvimento do Projeto Educacional
fundamentado na metodologia do Programa A Unido faz a Vida. Participou de cursos de
formagéo continuada, com énfase nos cursos disponibilizados pela equipe do Programa A
Unido faz a Vida, realizou leituras e reflex6es nas obras de Educacdo, e em especifico do
Programa A Unido faz a Vida, e exemplares de materiais didaticos para a Educacdo Infantil
fundamentados na Base Nacional Comum Curricular (2017). Um sonho que nascia no ano de
2019, e durante os anos de 2020 e 2021 passa pelo processo de elaboracdo, até a sua versdo
final.

Porém, considera relevante enfatizar que a pratica pedagdgica precisa ser melhorada,
ou seja, toda acdo educativa deve ser inovada. E necessério considerar condi¢des concretas de
realizacdo do fazer docente, pois a idealizacdo deve servi-nos como aquilo que buscamos, mas
deve ser pensada a partir daquilo que vivemos (MARSIGLIA, 2011).

Como o conhecimento estd em constante transformacéo, esse material carecerd de ser
continuamente pensado, refletido e incorporado com novas atividades que contextualizem o
momento histérico em sintonia com os interesses de aprendizagem do aluno, onde sédo
convidados a explorar o mundo em que vivem. Destarte 0 conhecimento, portanto, como fato
historico e social supde sempre continuidades, rupturas, reelaboragdes, reincorporaces,
permanéncias e avancos (GASPARIN, 2012).

Neste sentido, a lacuna considerada no referido estudo: O que deve conter um
material didatico? Assim sugere para novas pesquisas, que outros conhecimentos podem
fazem parte deste material didatico, também quais conceitos, metodologias, ferramentas

podem promover o uso da tecnologia na educacao.
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APENDICE A - ROTEIRO DE ENTREVISTA

Caro (a) professor (a):
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Sou académica do Programa de Poés-Graduacdo em Propriedade Intelectual e
Transferéncia de Tecnologia para a Inovacao, vinculado ao Centro de Ciéncias Sociais
Aplicadas — CSA, da Universidade Estadual de Maringd- UEM. A finalidade da presente
pesquisa consiste identificar como esté a apropriacdo da tecnologia como recurso pedagogico

nos Centros Municipais de Educacéo Infantil do municipio de Nova Esperanca.

Na busca pelo alcance do objetivo discorrido e com o conhecimento dos profissionais
aqui questionados, solicito a sua colaborag¢do no sentido de participar dessa pesquisa que sera

utilizada Unica e exclusivamente para fins académicos, respondendo as seguintes questdes:

Observacéo: N&o € necessario identificar-se no roteiro.

1. A guanto tempo exerce a atividade docente?

( )menosdelano ( ) 6a9anos ( )15a18anos
()la3anos ( )9al2anos ( )18a21anos
()3a6anos ( )12 a15anos () mais de 21 anos

2 . Qual é a sua relacdo empregaticia?
() Concurso Pablico () Processo Seletivo Simplificado (PSS)

Para responder as perguntas abaixo atribua uma faixa de valores entre 0 e 10. Em que:
0-3= quase nunca;

4-6= as vezes

7-9 = com frequéncia

10=sempre

3.Considera importante o professor criar/desenvolver atividades para trabalhar o contetdo
com os alunos?
()o0-3 O46 ()79 ()10

4. Vocé utiliza algum recurso pedagdgico em sua pratica pedagogica?

()0-3 ()46 ()79 ()10
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Cite, se for o caso

5. Tem conhecimento sobre as leis brasileiras Base Nacional Comum Curricular (2017),
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Basica (2013), Lei de Diretrizes e Base da
Educacdo Nacional (LDB 9394/96), Plano Nacional de Educacdo (PNE/2014), Referencial
Curricular do Parand (RCPR/2018) que discorrem sobre 0 uso da tecnologia na educagdo?
()03 ()46 ()79 ()10

6.A tecnologia se faz presente em sua pratica pedagogica como recurso pedagogico?
()0-3 (46 ()79 ()10

7. Assinale os tipos de recursos tecnoldgicos que acredita ser mais apropriados para o trabalho
pedagdgico na Educacdo Infantil. (Pode assinalar quantos acreditar ser necessario).

() Televisdo () celular () tablet

() projetor de slide () computador

8. Vocé acredita que a tecnologia traz beneficios para a escola?

()0-3 ()46 ()79 ()10

9. Vocé acredita que a tecnologia traz maleficios para a escola?
()o0-3 )46 ()79 ()10

10. A utilizacdo de alguma tecnologia adapta-se satisfatoriamente a maneira pela qual gosta
de trabalhar?

()03 (Y46 ()79 ()10

11. Qual porcentagem acredita que os professores utilizam de recurso tecnolégico na escola
em que trabalha?

()0al0% ()11a20% ()21a30% ()31a40% ( )41a50%
() maisde 51 %
12. Futuramente pretende usar mais a tecnologia nas atividades que desenvolve?

()0-3 ()4-6 ()79 ()10
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13. Tem interesse em conhecer ferramentas tecnoldgicas e a utilidade delas para o seu
trabalho?

()0-3 ()4-6 () 79 ()10

14. Acredita ser relevante o professor usar a tecnologia como recurso pedagdgico no
desenvolvimento da metodologia do Programa Unido faz a Vida com os alunos?

()0-3 ()4-6 () 79 ()10

15. Para 0 uso de recursos tecnoldgicos é preciso alguma (s) melhoria (s) (como a

disponibilizacdo de recursos, formacdo continuada, materiais)? Quais melhoria (S) vocé
sugere?

Obrigada pela contribuicéo.

APENDICE B - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE



111

Vocé esta sendo convidado a participar da pesquisa intitulada: Proposta de um material
didatico como recurso inovativo na metodologia do Programa A Unido faz a Vida, que faz
parte do Curso de Mestrado em Propriedade Intelectual e Transferéncia de Tecnologia para a
Inovagdo e é orientada pelo professor Dr. Augusto Cesare de Campos Soares, docente do
Programa de Mestrado em Propriedade Intelectual e Transferéncia de Tecnologia para a
Inovacao (PROFNIT) — Universidade Estadual de Maringa — UEM.

Qualquer duvida em relacdo a pesquisa poderé ser esclarecida com a pesquisadora, conforme

0 endereco abaixo:

Juliana Bernardi
Endereco: Rua Doutor Francisco Beltrdo n°321.
Telefone: (44) 9902-8593

E-mail: edubernardi85@gmail.com

Qualquer davida em relacdo aos aspectos éticos da pesquisa podera ser esclarecida com
o Comité Permanente de Etica em Pesquisa (COPEP) envolvendo Seres Humanos da UEM,

no endereco abaixo:

COPEP/UEM - Universidade Estadual de Maringa.
Av. Colombo, 5790. UEM-PPG, sala 4. CEP: 87020-900. Maringa- Pr.
Telefone: (44) 3011 — 4444

E-mail; copep@uem.br

A qualquer momento vocé pode desistir de participar e retirar seu consentimento.

Sua recusa nao trard nenhum prejuizo em sua relacdo com o pesquisador ou com a
instituicdo. O objetivo da pesquisa € identificar como esta a apropriacdo da tecnologia como
recurso pedagdgico nos Centros Municipais de Educacdo Infantil do municipio de Nova

Esperanca.
Sua participagdo nesta pesquisa consistird em responder o questionario.

Os riscos relacionados com sua participacdo sdo: Possibilidade de danos a dimensao
fisica, psiquica, moral, intelectual, social, cultural ou espiritual do ser humano, em qualquer

fase de uma pesquisa e dela decorrente. Desconfortos relacionados ao tempo despendido


mailto:edubernardi85@gmail.com
mailto:copep@uem.br
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durante o questionario riscam de faltar-lhe conhecimento relativo a alguma das questdes,
causando sensacdo de desapontamento, falta de vontade ou desconforto de expressar a opinido

do tema em questao.

Os beneficios relacionados com sua participagdo sdo: Contribuir com a formacao
continuada dos professores, melhorias no desenvolvimento do projeto educacional Programa
A Unido faz a Vida na busca de informacdes sobre a tecnologia enquanto recurso pedagdgico

e elaboracdo do material didatico.

As informacdes obtidas através dessa pesquisa serdo confidenciais e asseguramos 0

sigilo sobre sua participacéo.

Os dados néo serdo divulgados de forma a possibilitar sua identificacdo, a ndo ser com

prévia autorizacao, preservando 0 anonimato e assegurando assim a sua privacidade.

Vocé receberd uma copia deste termo onde consta o telefone e o endereco do
pesquisador principal, podendo tirar suas duavidas sobre o Projeto de Pesquisa de sua

participacao, agora ou a qualquer momento.

Esclarecemos que sua participacdo na pesquisa é voluntéria e, portanto, o (a) senhor ()
ndo ¢ obrigado (a) a fornecer as informacGes e/ou colaborar com as atividades solicitadas pelo
Pesquisador (a). Caso decida ndo participar da pesquisa, ou resolver a qualquer momento
desistir da mesma, ndo sofrera nenhum dano, nem haverd modificagdo na assisténcia que vem
recebendo na Instituicdo (se for o caso). Os pesquisadores estardo a sua disposicdo para

qualquer esclarecimento que considere necessario em qualquer etapa da pesquisa.

Assinatura do (a) pesquisador (a) responsavel

Considerando, que fui informado (a) dos objetivos e da relevancia da pesquisa proposta,
de como serd minha participacdo, dos procedimentos e riscos decorrentes desta pesquisa,
declaro o meu consentimento em participar da pesquisa, como também concordo que os dados
obtidos na investigagdo sejam utilizados para fins cientificos (divulgacdo em eventos e

publicacdes).

Estou ciente que receberei uma via desse documento.
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de de

Assinatura do participante ou responsavel legal

APENDICE C- PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP



- UNIVERSIDADE ESTADUAL DE
~S UE i e

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA
Titulo da Pesquisa: Proposta de um material didibco como recurso inavalivo na metodologia do Programa

A Unido faz a Vida
Pesquisador: AUGUSTO C C SOARES
Arca Tomatica:
Versdo: 1

CAAE: 38153020.3.0000.0104
Instituigio Proponente: CSA - Centro de Ciéncias Sociss Aplcadas
Patrocinador Principal: Financiamento Propno

DADOS DA NOTIFICAGAO

Tipo de Notificagdo: Envio de Relaldrio Final

Detatho:

Justificativa:

Data do Envio: 14122020

Situagio da Notificagdo: Parecer Consubstanciado Emitido

DADOS DO PARECER
Ndamero do Parecer: 4 456 043

Apresentagdo da Notificagdo:

0 pesquisador apresenta relaiéno final contemplando as principars conclusdes da pesquisa.
Objetivo da Notificagdo:

Aprovacdo do relaténo final da pesquisa.

Avaliagdo dos Riscos ¢ Beneficios:

O pesquisador ndo relata qualquer evento ou desvio de protocolo que comprometa a avaliagdo dos nscos e
beneficos.

Comentarios e Consideragbes sobre a Notificagio:

Os resultados alcancados com a referida pesquisa intitulada: Proposta de um material didatico como recurso
novativo na mefodologia do Programa A Unido faz a Vida sio: Possibiidade de interdiscipliinandade de
areas do conhecimento que no refendo estudo elencamos a Propnedade

Enderego: Ax. Colorrbo, SI0 LEM-PPG, suls 4

Barro:  Jetdm Usiverstine CEP. a7 (20900

UF: PR Municiplec  MARINGA

Vebelome:  (44)50114507 Fax: (440301184484 E-mall: copep@uem bx
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s UNIVERSIDADE ESTADUAL DE Plataforma
"J—‘;(\UE MARINGA %ﬂﬂ

Corrireesgic: 3o Pesoar 4483 143

int=lectual com enfoque no Direilo fuioral & Educacio. Conhecimentos dos desdobramenios iedncos que
compdem o estudo: Propriedade intedesctual, Direito Autoral, Educagie, Educagda Infantl, Programa & Unido
faz a Vida, Meiodologia da Programa A Unifo faz A Vida, o uso da iscnalogia na metodalogia do Programa
A Unida faz & Vida, Tecrologia rna Educagho. Abordagem da becnologia coma recurso didatico que alinba
se favoraveimente no atual contexio pandémico do Comonawinus. Contribuicho com o desenvolvimenio de
um Programa Educacional que ha mais de dez anos faz hisiéeia no municipio de Mova Esperanca com a
feibwra de wm material diddSoo que contemplard atvidade sobre o mascote abelha e principios nofeadores
odadania & cooperagio.

Consideragies sobre os Termos de apresentacdo obrigatdria:

Faoram acostados os lermos de apresentacio cbrigabana.

Conclusdes ou Pendéncias o Lista de inadeguagtes:

0 Comil® de Elica em Pesguisa Ervolvendo Ssres Humanos da Universidade Estadual de Marnnga & de
parecer favordvel 3 aprovacio do relatdno final da pesquisa apressntada.

Consideragtes Finais a cribério do CEP:

Este parecer fol elaborado baseado nos documentos abaixo relacicnados:

Tipo Documento Arguivo Postagem Auar Sihsagao

Firal i e = BT

Envic d= Helalene | Helaloriohnal doc T a2ty [ Juliana B=mardi Pastada

SHuacio do Parecer:
Aprowado

Mocassita Aprociacio da CONEP-
Mao

MARINGA, 11 de Janeio de 2021

Assinado por:
Ricardo Cesar Gardiolo
Endarsts: b Colambs, STO0 UVEM-PPC, seala 4
Bairrg:  Jardim s e GEF. a7 (00300

uF: PR Municipis PR RINGA,
Tahiform: 4850114557 Fax: (3430712424 E-manl: ooz b
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APENDICE D - ATIVIDADES COM MASCOTE: PRINCIPIOS DE CIDADANIA E
COOPERACAO

ATIVIDADES
COM MASCOTE

Principios de Cidadania
e Cooperacao

Professora: Julliana Berardi




Autora
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Colaboradores
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Diagramacdo/llustracio:
André Morais de Frenas

Bersardi, Julisns
Atividatdes co mascote [livio sletclaico)l 3
prizcipior de cidadania » cocperagic / Julians

a021.
o

Ribliogratia
ISEN 97R-42-00-27330-4
sducacionals 1.

Ltulo.

Jl-74707 ClD-2G6.422

Berzacdi, == 1, sd, == Marings, P& : Kd, da Autazs,

1. Cidadanlia 2. Cooperagioc ). Rdccagha 4. Fraticaa

117



SUMARIO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

o aad e b3 ) | o ———— L |
CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS - CG.cicccuiesmsmssmsmsssmssssssssmsassssssssasss 11
O EU, 0 OUTRO E O NOS - ED...oonrncnmumsssmssmsmssmssssssssmssssssssmsmssssmsssass 11
TRACOS, SONS, CORES E FORMAS-TS ....ocurmumsmsmsmsssmsnssssssmsmsssssssass 12
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO
EIMAGINACAD-EF ..oooceumiinnmsmsssssssmssassnsms smssssssssmssssssssssssssssssass 12
ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES-ET....civucuiesmsmsmsmsssmssssmsssmsassnsssssasss 13
CONCEITO MATERIAL DIDATICO .....cocemsamsemsmssmssnsmsssmsnssrsssmsmsssssssass 14
APRESENTACAD DA MASCOTE ...coccunemnmsssmisimssssmisas s smssssassssssssssses 15
HISTORIA COM FANTOCHE......ccunmsmsmsimsmssmssssssssmssssssssmsassssssssasss 15
CARACTERISTICAS DA ABELHA. ......c.comiemnimemsmnnsmsssmnssssssmsmsnsssssass 15

ATIVIDADES COM

USO DA TECNOLOGIA...........cccccccininniimisssssnnnnnssennes 15

AGORA E HORA DA LITERATURA.......ccovuranssnnsennssnees 1B
COMO FAZER UMA ABELHA DE PAPEL .....cvnsmmssmssmsssssssmsssssssssssssasnns 17

COMO FAZER UMA ABELHA COM CAIMA DE OVD ...connimmsnnnssisssnnnss 17

118



CONFECCAO DA MASCOTE......ccccnmmmsessssssssasssasanssss 17

COMO FAZER UMA ABELHA COM CAIMA DE REMEDIO.......coceccecernaee 18
CONFECCAD DA MASCOTE .c..conimsessmsmmsssmsmssssssssssmssssasssmssssmssssssssass 18
VOA, VORABELHINHA .......ooooececisceeeccimssssmsemssanssscssmsesssaassscessnsns 19
COREOGRAFIA DA MASCOTE .....ccccmsssmmmmnnnsssssssnnssssas 19
AS ABELHAS .......ooeceoceeecncecocsmssnsnssissssssmsssasmsensssanss st ssa sasss s ssmsas 20
ESPLENDIDA FAUNA .....c.ccmiimmsmimmssncnmssmsnsssssssmssssssssmsasssssssasesssasases 21
BUABELHA ..o veecmicssiescecessmssnnsssssssssesssss e mssamss s st s st 12
ILUSTRACAO DA MASCOTE...ccucismmmcmscesssssssssssssnsassess 23
ZUM, ZUM VAL A ABELHINHA ......cooooeeececresmscmesanscscesmsmsenssansescessmsas 24
0 MUNDO DA ABELHA NO FAZ DE CONTA ....coooemcecercmscmssanccscessaens 14
0 PERCURSO DA ABELHA RAINHA........c.cooemcmeenccrcessmscnssanscscessaens 24
ATIVIDADE LUDICA
EXPLORANDO A MASCOTE ....ccoocammnssnmmmnnnnsssssssnnsssnsas 24
EMPLORANDO 08 SENTIDOS........covieeecceceesmscmsnsansescessmsmsessasansescessmsns 25
AS ABELHINHAS E O ESPELHO.....cooooeeececeecmscmesanscscessmsmsemssansescessmsns 25
APRENDENDO COM AS ABELHUDAS.......cooemvemenemcercersmcmsenssansescessmens 25
0 MUNDO DA ABELHA MO FAZ DE CONTA .....ooemcecerccmscnesenccscessacns 26
COOPERANDO COM A MASSINHA ......cooovemecmenanccecesmsmsemssansescessasns 26

DESAFIO DO VAI E VEM DA ABELHA ........cocivincsimsssnsssnsssssssnsans 27

119



ATIVIDADE LUDICA

PRINCIPIOS CIDADANIA E COOPERACAD ......cocervanees

CAIMA IMAGIMARIA DAS ABELHAS ..o csmcssmesmmssssnssenes
CESTO DE TESOUROS DAS ABELHAS .......cocccricnirccsisansecmsissmsninns
BRINCANDO E COOPERANDO NA DANCA DA CADEIRA.......cccunwes
CESTO DE TESOUROS DAS ABELHAS LETRADAS......cocoomcermsancecnns
FAZENDO ARTE JUNTO NO ZUM ZUM ...cccciicncremsisnnseemssssnsncens

ATIVIDADE PEDAGOGICAS ......cccunnnnimmnssssnnssnsssnssens
ATIVIDADES PROGRAMA A UNIAO FAZ AVIDA .........

120



APRESENTACAO

Tomande como ponto de panida o slogan da Cooperativa Sicredi "guem
COOPS Cresce”, ¢ de um vinculo da Educaddo com a Propriedade intelecasal
€ 20U ramo Juridico o Dissito Atonal Cugo come 9 estiudo trata das criacdes
oriundas da imeligéncia humana, seja lendna amissca cu cenmfica nasce a
Keia de crar um materal dddtico que contrbua com o Programa AUniSo faz a
Vida, um programa que hi maia de ume década conatrGi hisidnia na educasio
olfami do Municipio de Nowa Esperanca.

A cbra hd de 1or caracteristicas indvdwalzadoras, a im de Que NS s
confunda Com ocutras anerinmeante cnadas Nio pode ser exigida, 10davia,
uma originalidade adaciula, Mas M Que coda olva Tenha CoOMoMos proprics
{(Palsia, p. 156, 2018) Conciui gue para & Materaizacio de uNa Ko Necessta
Que seja provivel por cena forma de eepresslio. Logo, ndo deve Nicar somenta
0o campd das deias. Asam ndio e configuma como Diseito Aunceal. Tal
PreMissd encontia MSpaido N Jeuinid CONCETe 3O NNOMBZo auor Netio
{2079, p19) a0 prescrever aasim nko 4 © fivre, Mmaz a otva Redea, ndo ¢ o
omal ou a evisia, Mas a otva jomadistica, ndo ¢ a 1efa, mas a cbva de ane,
Ndo ¢ O GSCO, Mas @ otva Mmusical (Contidas NERSES SUPOMes) que recebam
Peotag SO Juridica No Lareno dos drancd aulones

Fara refletir 20b0e & aluacho do profRssor ¢ prediso considerar condicdes
contretas & realzacho d¢ seu abalho, poE 4 Meai2acho deve servinnoa
oMo aquilc que Buscamos Mas deve Saf pensada 2 parter daQuilc Que
vivemos (Marsigiia, 2011, pE) Corrobovandd a0 pensamento de

dacomo que Mminha ideakzacic conslativ na busca pela daborecio dessa obra,
precedida peia andise de minha pritica podagigica baseads no waaiho com
peoeio. Todavia Campo do penSamanto para O Concsens, Jgo read, palpived
0 & de Tano com & eladorac o de um Manarial instrumento Novative e Sau
encaminhamanio Metsdoldgico com a viabiidade na aplicacdo de rocurscs
tecnoidgicos. Em um cendnio com a expansdo da mformacio ¢ busca pelo
saber na sodedade do conhecimano @ nflulncia da culura Sigital ¢ inavitdeel
Qe O contoemento mensiica como mala propuisom de desernvalvimento
SCoNdMICo & chamilice na malha social. Obsarva que conhecimeno e
tecncioga estio estrramente relacionados Logo ¢ smpretarivel desconsidend
oa. Urge anocesaidade de novas prdlicas que oportuniZem miciativas cnativas
€ colabovativas nos AwWrscs campos do saber. Esca premissa impulsionou ¢
esfongo nteieciual no désenvolvimeno de Trabalho de Conclualio de Cursc
Messrado Propdedade electual ¢ Transferéncia de Tecnologia para a
BOVOCIa 30 50 CONCIETC COM O resctado Wenico de um maleral de aconde
com a Base Nacional Comum Curricular gque contenha aavidades de awncria
docents parna a elapa Niciante A3 Educacio bisica com poesaikdade do wae
4o fermamantis de aparalo NoolHgics No desenvolviments do Programa A
Unilo faz a Vida

A rddewinca dexse Mawenal de stividades conssie no aprimoaments de
um Projeno Educacional que cada vwez mais tem Sdo prolagonsts No sele
educasional da cidade de Nowa Eaperanca, essencial na aprendiagem das
ciancas gue 330 a geracio futwra

B2 acontece na dependdncia de uma somaidina de fatcres. No enganho
do profiasional que trabalha com © CoNtCIMento, O PAOiSaor oM parcernia
COM 06 RWINSIOres, coordanadones, fomadones, dretores, Tamdia, com a
Cooperativa Sicred eadcadon desse memordwel wabaho com Projesca
Educacianss Que 1em ransformado o reald ade de wirias criangas, da munas
famidias com o foco deadaiho na famad o O SUeno CoOoPSativeg, assistindo
o desonwolvimanio de tada a coltindade

©
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A pany desta reflexio

m arstaio do Mogmma A Unido a2 2 Wda o protagosteno doa
shurcrs @ U de eus cbystives cartres Comsgreencie ae 3 sacola
coNme um merocosmo socisl Desss modc, em parbciudar deries
= ertlencisreniio de e oz ProceRsox eduCRCONats e SCIMeEs
ra excols fornmam oz eslistantes pars afus == vida socsl de
modo pertcipative, ativo e cifica S6c dezas modo, slemerrica
Brdarmerises pars s formacio cdeadh (Sowdy, 2137, 20780

Esta meferincia ¢ clabonda atravis de peiquse em obvas gue aboodam
a Propriedade eleciual com foco e sua espécie Dirsite Aunomal, a pane
e istuas anailicas e pegas INsSlucionais, eEeriinca de docincia na
Educacic fanml no mumicipio G Nowa Esperanca hi specdimadaments
SO MN0s ¢ uMa parncela de conmbuic B0 pelos parceines do dasernvodvimento
g0 Frojeso peio Programa Unido faz Vida, meoursos humants sgnicativos,
&% Ndes da coMEoMiEso. E no convite Tollo em um @ S6uS Matenas
pedagigicos: O programa Unido faz & vida na educacho wfami de Danela
Haetinger @ Max Cunther Haatinger (2018). Segue 0 conite

Pazzsarsen mes de doss Scades ¢ o Programa Uniko far o
Vids segus daelogendo com as guesifes e desiague, =3 Noves
concepoies pedagioicas @ a3 lencencies da ecicacio do sécuds
XK Termos © folirc o ssngie e wala @ confiameox Comm vOCk
® lodos oz noxscs pacercs pars coemaruldn em cooperscho
{Scred, 208 p8)

A divis 5o do refarido wabaho ¢ 1eckda no desenvoMmento d¢ Conce RO Mmatenai
ddinico, attvidades pedagigicas com viebddade do uso da tecnologia para
orancas bam peguenas O & 3 ancg, athvidade Kdica expionandc 2 mascole,
aavidade Mdica eploando 08 principios adodanis ¢ coopenagio, atividades
&0 acordo com a Base Nacional Comum Curriculac atvidades pedagigcas
com vabfidade do u30 da WONOIOga Para Criancas pequanas 4 @ S anos,
avidate NEca epioando @ mascote, atividode tidica expioando ol
PORcnios Gdadania ¢ Coopenaclio, Mivid ades de acordo com a Ease Nacional
Comum Cumioulae.

Como sonho SiMmejado, 29 apresenta o ldeal zad o, Que COMEe O Conasimento &
2igo Inacadado, SeMmpee e Conitants conatrucio. Destane © conhecrmanio,
portanto, coms 1400 histdeico ¢ 300G supde SeMmora comnudades, rupRTas,
roslaboractes, reancoporacles, pamMmandnciscs @ avancos (CASFARIN, p.4
2012). Eapara SemMpre QuUe NECesSiero, eEs5e Mmatarial seja oljolo de estudo,
ndise ¢ asatracio.

Adiana SBamanah
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Mo maberial didsticn de =ordo com 3 Has Kssonal Comam Corceular,
pn maie d cxligor sho sprreentados max ativadader oo ohoetivm de
aprendiogem ¢ demmmbrimenin, cuja propesta com e o dowikos de
speendirsgem ¢ dmrmvolvimenio.

CONVIVER

PARTICIPAR
BRIMCAR

EXPRESSAR EXPLORAR

CONHECER-SE

Fonis: BHCC (2007}
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Etamshem un campee de experavacia

CORPQ, GESTOS, : QUANTIDADES,
MOVIMENTOS MES E
¥ TRANSFORMAGOES
Fonte: ENCC (2017)
O muerial ¢ wm e que atilis Educagiio Campos de
o desrnvuvaumnto mesadolepicn & infantil Qxperdncia
Programs A Usido {22 & Vida, vishelizs \ /
= crazacas wn coshecsmsentn mudhee
de ¥, tmcentivam 2 sevem protageositas
de mz spremdicggern, vivesciando
situxom  demfisdons, pois o
attigacies 3 reardve £m
Sepee = seformmacries cozsiderads / *
=0 codkgo
Fotxh Dbjetivo de
etaria

aprendizagem

Apresnts o pedro com m codiges ¢ m mw dexcritrvos sefleremter 2o seepectiven shjetives de spovadicgem ¢
desrenlvizeno exploradss 2o msteral didaticn
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CONCEITO MATERIAL DIDATICO

educacional Demado especifico, concebect recuroe insrtivon que foram criados mediante determinads
fim dadacico (BANDEIRA, 200r)

Segando Costo etal (2015) oo meerssa didatscon 20 concatuador coma meles madar m madiacss
sezzpnoc

Em wma acepeio seapls 0o sselon como bexton, anagens, objeto, mapos, mumica, flmes, o anpongue
as tzatituicten eacolarm 3 fim de amzar come madiadar za nteracio 4o almo com o conlerimento, 196 vartm
como rrovercd diditico ¢ sexiiader ns comatracin de entendimento da seabidade por akenca de virise (aixe
starias (FERNANDES, 2017}

Com base son extrados de Basdesa (p 15,2009

Auzzn, o matertal Ahdeis, confumes O bextow, trsages ¢ e recErmg, A0 s corebédo
<o 3 Saadidads adacatin, teaplica o escolia de wr apens, Srpmeno on andiovsol
Ko sreamta, cads epoca exibe ton combaato de cnies, do paplro aos seks gitas no
wirndo XX1, estas madsacn mevolooioearan LT, 3 poadncha « 1 @i de Jam

Exirtern o materisi em {orssa definids e aqueles que tho crasdos 3 parte do o de derramens secaaligion
dispoireis 2a Snguygem digtsd (HOEFSTAETTER, 2015}

Acriacho de mateniaie diditacn incorseern wrma zuctodolagis sibstancel de sedlise da identidade docente,
de wms profisiossl praguieder, mediador critico ¢ emascipads (LIMA, RER, 2018,

COu peofemcnrs 130 viston como peotagonistay ¢ ageates qer comtrilaem pars 3 adwcacts. Toens ae baikar,
szalicer 3 figars docenty o apenay comso yewitn stive kage de ses dmbito de couvivencis, mas tashess
wefletir e eas fanco de edicades come de sntor

Dezea formes, educadores comasclidad on valorizam melborss no centnio excelar, trancdeermoede o pues
local de astoria ¢ o de prera copia de coshecimento. Nema realidade, em toda a3 etapos, oe sateriis criadon
de rmoda bexttrico cometitnem demmesto intagrante do conpunto educacicnal, e 2 cade it serear aquiscoe
¢ crigoem. Fane vizcubs ¢ murrants, 30 ndo tratar on moterias Sxdaticos ¢ prbgagions determinadon pela
trgetonia formeatova, mas a0 refern- Jovcomo usidades colshoratovss s idealizacho doque desigac scomistesa
pedapogice, fmto da comurndade excolsr comprometida com 3 cultnrs & mforsacis ¢ oemzicacis
(PRETTO, 2002

A partar denes reidexso Lima, Rex, (p 199, 201 8 prescreve

Axtim sendo, on muatersvs dadaticos wo chanentos calturas, de natureza diverss, qoe podess ser utilizados
para facilitar o procemo de ensmo- apeendizagem. Exve, poe o vz, accotere son espacor formi de enting
como ox corlecemos, ou {ors ddes, strave de sm procemo de ssteracss de rotnrees compless que ermolve
peito  mijtn, sgeito- treando- e, miketo-conhecimerso. seeitn (LEMA, REIS, o194, 2015)

Emn fancin daso Coutn et ol verss

Por commegpatncia, 3 spondiogen trn e ageiiods sk ¢ confinmada

pelo codge raltaral 80wt ero qas ols w lnacreve. D maso cultiacd s dediae pex e 0
S0 G Cortni 3 aeriEn 80 ugeito ¢ deterraing s snae achet, dando-Bun s

SR30A prspra de am wwpo ¢ s g (31T 006
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ATIVIDADES COM
USO DA TECNOLOGIA

Turma Cnangas bem pequenas (0 a 3 anos)

APRESENTACAO DA MASCOTE
Historia com fantoche Caracteristicas da abelha
Meinca, a abeha. Asgstir o video gue Asgsty ovwceoque apresanta importantes
apresenta a mascote caracteristcas ¢ a mpartancia da nseto

P¥Fa 0 Nomem

:‘-ﬁ’ﬂy'ﬂbaﬁv
LR

Asgstir o video: Mostre para a cnanca a
importanoa cas abethas
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AGORA E HORA DA LITERATURA >

A Abciha 0 segreco cas Abethas
{(Miton Cého ce Okverra Filho) (Carcline Lara, Andred Marani)

Abeta pequeno melagre da natureza Zel Pote de Mol
(Patricsa Hegarty, Brtta Teckentrup) {Jane Prada)

SLIDES DISPONIVEIS NO LINK

&



CONFECCAO DA MASCOTE

COMO FAZER UMA ABELHA DE PAPEL

Materials: Sclode papel igiénico,
pecdaco ce papel amarcio,
pincel, pecaco de papel branco,
cangtinha, tesoura, pedaco de
papel preto, tnta guache branca

Como fazer: Asssta o wdeo

COMO FAZER UMA ABELHA COM CAIXA DEOVO

Materlals: Cata ce ovos, tesoura,
pincel trnta amarela, pedaco de
papel preto, canetirha, pedaco
de papdd branco, cola, pedago de
paped azul

Como fazer: Asssta o video
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COMO FAZER UMA ABELHA COM CAIXA DE REMEDIO

Materiats: Caca ce mmedio
pequena, pincel tnta guache
amarela, podaco Cce papo
branco, and, preto, canctinha
peeta, cola, tesoura, laps

Como fazer: Assista o video

CONFECGAO DA MASCOTE

Materials: 2 Garrafas pet e 2
ltros, fita adesiva, pednnhas
papeido, 1 bolinha ce 1sopor
cartolng, jomal, pincel, tinta
colonca

Como fazer: Assisia o video

o010 03,
£102 10 04

El o3 CC o2
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COREOGRAFIA DA MASCOTE >

Curir as misicas: Voa, voa, abelhinba [Eliana), As abdhas (Moes Monsim) & insoniar
uma caoeograia oom os alunos para cada mosica.

Voa, voa abelhinha
Eliana

Voa, voa abelhinha
Vai voando sem parar
Voa entre as florzinhas
Pro melzinho preparar

Voa, voa abethinha

Vai voando sem parar
Voa entre as florzinhas
Pro melzinho preparar

Zurn, zum, voa abalhinhsa
Zurm, zum, voa abalhinha

Voa, voa abelhinha
Entre as flores do jardim

Voa, voa abelhinha
Faz melzinho para mirm

Zurm, zum, vaa abalhinhs
Zurn, zum, voa absalhinha

Voa, voa abelhinha
Entre as flores do jardim
Voa, voa abelhinha

Faz melzinho para mim
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As abelhas
Moraes Mareira

A abelha mestra
E as abelinhas
Estdo todas prontinhas
Prair para a festa

Num zuni, que zuni
La vao pro jardim
Brincar com a cravina
Rogar com o jasmin

Da rosa pro cravo
Do cravo pra rosa
Da rosa pro favo

E de volta pra rosa

Venham ver como dao mel as abelhas do céu
Venham ver como dao mel as abelhas do céu
Venham ver como dao mel as abelhas do céu
Venham ver como dao mel as abelhas do céu

A abelha rainha
Esta sempre cansada
E a a pancinha
E nao faz mais nada

Num zuni, que zuni
La vao pro jardim
Brincar com a cravina
Rogar com o jasmin

Da rosa pro cravo
Da cravo pra rosa
Da rosa pro favo
E de volta prarosa

Venham ver como dao mel as abelhas do céu

Venham ver como dao mel as abelhas do céu

Venham ver como dao mel as abelhas do céu
Venham ver como dao mel as abelhas...
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Espléndida Fauna
Murda Bita

Hum, eu queria ser urma foca
bem cabeca Inia
E eu, un orangotango

Orangotanga?
E, lipo um rmacacio

Ah, se eu pudesss ter 3 boca de um jacaré
Pra devorar nurra denlada 55 umn picolé

E s ey livesse a< asas de um belo pdssarn
Eu passana minhas tardes pedo céu a2l

Que divertido seria ter cauda de pavaa
Ser um bichinho preguica enguanio for verdo
Me camufier na pEsagen como camakeso

Quantas espécies vood conhece?
Refita com muila calma
Tudo que & bicho 5= resplandecs
Na nassa eiéndida fauns

Eu, na verdade, queria ser um dinosssuro
Mas dinassauros ndo existem mais
Ih, & mesmo

Agora, quera dar um sslto feito canguru
Fazer buracos pela lerra, me fomar taty

Vinte mil idguas no mar, nadar onde quises
Umn tubardo bailendo no balargo da mand

Cormo seria bacana ler juba de leio
Eu transformado ermn absiba & vook rum 2angdo
E & gente 2umbindo unilo ruma linds canglio

Quantas espécies vook conhece?
Refila com muila calms

Tudo que & bicho se resplandece
Na nassa epléndida faure

A birincar de ser bicho €130 dvertido
Mas dé s canssira, fa
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A abelha
Milton Célio de Oliveira Filho

Zum 2um zum
No pomar ou na floresta
A abelha voa sem parar
E assim que avista uma flor
Fica t3o feliz que faz piruetas no ar

A abelha voa sem parar
ora pra frente ora pra tras
A abelha voa em zigue zague
Ora pra frente ora pra trés
Porque a abelha mostra tanta pressa
Se a flor ndo vai a nenhum lugar?
Zum zum zum |

Z&o 280 z30

A abelha vai e volta com o zangao |
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ILUSTRACADO DA MASCOTE >

Solcitar aos alunos gue use a3 Magragio e faga o desenho da abetha.

\r

Desenhar a abelha na metade da cariolina e pintd-la, depots montar umn quebra cabeca.

Matenais
Fapelcraft, giz, giz de cera, inta guache
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ATIVIDADE LUDICA
EXPLORANDO A MASCOTE

Zum, Zum vai a abelhinha

Materdales Cartoina, papddo, tinla quache,
eva, papel grosso coloridos

Descrgdoc & brincadeim deve ser real zada em
UM e5paga grande, onde a professan deverd L.
foar cinco arccs colondos arcio, and,
vermoho, verde, laranja} no chio & onentar
@ crianca levar a abelha, passanda por cada

aroo conforme a cor solicitada pela professora
(confeccionada ac trababhar a mascote do
Frograma) com a rodo ate o fimal do caminhao. J

0 mundo da abelha no faz de conta

Materlals Caixas gandes de papelyo, bandeja de ovos, faniasias de abelha, Bnnguedos
drersas, objetos matenas aveis

Descrigdoc & brncadeira deve sorrealizada omoum HI:IIF:I grandie, por EEmpic ESpanpo
mitema. Montar um cendrio de faz de conta (jardim o colmeda) & sdecionar 2= caas oo
papeldo ¢ abra fodas as abas  Prmeramente a professom com os alunos devverdo colar as
bandejas para decorar a cana que representard a colmeia Oenar os alunos fantasiados o
brncarem inrementes imitando as abelthas, vivenciar 253 momento usando 2 Maginagaa

0 percurso da abelha rainha

: O phjetivo desta atidade Idica @ a explomcdo do propno oorpo pela crianga,
também a inleragdo ¢ a cooperacdo na realizagio da bncadena

Fara a neabzagio da brincadera omanizar um espago, desde que fenba uma dnea
Irme. & prodessor faz o papel da abela minka e orienta os alunos sucessivamente ra reabzagio
das tarefas no desenvobamento do percurso. Por exermplo, pedr gue imitem o voo da abeha
devaar, a abeha voou mais Epido, a abeha voou para o bdo, a abdha voou pam o outro lada,
a abdha pousou na flor

. El
£l 0 ED o7, B
02 EODA, Bl ED El




Explorando os sentidos
Materials: Obras de arte, magens do universo da abelha
Descrigdo: Detar expostos de manera fixada e plastificadas no chdo obiras de arte, imagens de

abethas no jarden, colmei, as pinturas feftas pelas criangas para elas aprecarem ¢ ampiarem
Seu universo cubural

OBRAS DE ARTE

\

As abelhinhas e o espelho
Materfals: Espetho, fartazas de abelha

Descrigdo: Decar as oriangas observarem su2 imagem com a fantasa de abetha no espeiho

Aprendendo com as abelhudas

Materis: Baldes, fichas.

Descrcdo: Ozer 205 aknos que neste da sera realzado um passeo pelo Centra Muniopal de
Educacdo infantd e guem encontrar um balio deverd dizer  cor @ se acertar tertar estourd-o
Ao estourar encontrard uma ficha com caracteristicas, cunasdades e impertancas da abaha

O
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0 mundo da abelha no faz de conta

Materais Caivas grandes de papeldo, bandeja de ovos fartasias de abelha,

Srinquedas dversas, objetos materials reciclivers

Descn A brncadeira deve ser realizada em um espago grande. Mortar um cenano de fax de
conta m ou colmea) usando as cataas de papeido gue deverdo ser pastas Primettamente a
professora com os aknes deverdo colar as bandeias para decorar a cana gue representan a colmea
Decar o3z alunas fantasados e hnincarern bwemente mitando as abelhas, vivencar este momento

wmanda 2 magnacaa.

Cooperando com a massinha

Materal Massnha de mocelar
Descncda Disponbéizar massinha de modelar para o5 alunos e deoarem eles usarem a criatradade
para montar uma colmesa

140
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ATIVIDADE LUDICA
PRINCIPIOS CIDADANIA E COOPERACAD

[Desafio do vai & wemn da abelha

) professor organiza o espago com alguns

absidodcs. SobcRar a0 aluno oue vivence a

aimidade da abeha reaizands o cieoufio. O -
professor narm o aluno passando por cada -
absidodo, como eshwesse  desermpeniancdo -
atrvidades da abela abé a flar. -

- Frimeimmenie a abeiha woa peio jardim seguindo o caminha, depois
i passa peio caminha redo finha eta), e peio ouiro caminho
- sinuosa { linha snuosa) . Fassa por beivo de uma planta




Caixa imagindria das abelhas
Materials: Figuras, objetos, caxa de papeldo

Descrigho: Seiecionar figuras, abjetos, que 530 reaconados 30 uriverso da abelha ¢ guarda-
a5 em uma canca. Organizar uma roda com as criancas @ a cana fica no meio da roda Ao som
damusica (rtmo da musca borbolebinha) cantar uma vez devagar, e a cutra vez rapido. O gue
sera que a abelinha tem, o que ser que abethinha term, pra rmirm, pra vood, pra nas, qual serd
o seu bem Uma orianga de cada vez particpara da bancadera tranda da caba uma higura ou
objeto que devera ser expiorado pelo grupo com a mediacdo ca professora

Cesto de tesouros das abelhas
Materials: Fantoche ce abetha, cbjetos, brnguedas, figuras, cava de papelsa

Descrigdo: Confecoonar o fantoche da abeha Selecionar cbyetos, bringuedas ou figuras cujo
name incam com a vogal explonda ¢ guarda-os em uma caxa Organizar uma roda com as
crangas ¢ a caxa fica no mew da roda. Ao 5om da mudsica (ritmo ca mdsica borboletinha)
mavimentar o fantoche da abelha e cantar uma vez devagar € a outra vez rpudo. Vern vern
abethinha verm, © que temn dentro cesta caa torn, que ¢ pra mim aprender e vocé tambem
Uma crianga de cada vez partiopara da brincadera trando da caia um binquede, figura ou

objeto que deverd ser explorado pelo grupo com a mediag 3o da professora

a"
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Brincando e cooperando na danga da cadeira
Materials Securso mididtion, cadeim

Deserigdoc Crganizar as caderas confomme no jogo tradicional. Toca-se
uma musica anmada. Quando a milsica parar, 05 alunas devern sentar
&M LM Cadeira. (uem ndo conseguir Sentar, ceverd montar uma pega
no quebra cabega A brncadeia conbnua até ser montado o guebra

cabega.

Cesto de tesouros das abelhas letradas

Materials Fanioche de abelha, objpetos, banquedos, figuras, caba de
P,

Descrigloc Confecoonar o fanioche da absha Sdecionar ohyeios,
brinquedas cu figuras cujo nome iniciam com a keia exploada e guandd-
los em uma cam. Organizar uma roda com as criangas e a caic fica
rma meio da roda. Ao som da misica {ntmo da mdsca borbaletinha)
mosameritar o fantoche da abeha e cantar uma vez devagar & a outa vez
rapida. 'em vem abedhinha vern, o que tem dentro desta cao@ fem, Que &
pra mim aprendor 2 vooe ambem Uma cna de cada vez partiopara
da bnncadera brando da caiva um brngueda, gumm:qn-h:-qmm
ser explorado pelo grupo com a mediagio da professo

Fazendo arte junto no zum zum
Materials Cartclirg, lapis, pis de cor, recursa midiaboo

Deseriglor A0 foque de uma midsica a professom passa uma atmdade
de pintura sobre o unierso da abelhia Quando & misica pan, o akma
deve passar para o oulro colega de burma gue contnuard a pinbura do
desenho. Esta abvidade serd usada para confeccionar o quebr cabega

EEEEED)
G )

E = <..-=';, ::-1'=’='iu-ﬂ'.'f;>
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ATIVIDADE PEDAGOGICAS
ATIVIDADES PROGRAMA A UNIAO FAZ A VIDA

C
”
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CMIEL
ALLMND &k

DATA: [/

Il UM WAl & ABELHA VOAR SEM PARAR, A UMA FLO® PROCURAR.
FINTE E ENFEITE A FLOR COLANDO PEDACINHOS DE PAPEL DE
DIFERENTES CORES E TAMANHOS. VOCE £ CAPAT.

.-,==:ﬁ i
~ _j’; .} ﬂ'n

o

145

f\ El 02 CG 05.

_>< El 02 T5 02. _:}
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iCME:
ALUNG (&) Data: __ /__f

PRESTE ATEMCAD MA IDEIA E LEVE CADA ABELHA NA SUA COLMEILS.

%

="

Lg

o o

{: El 02 ET l'llp.._>




CMEI:
ALLIND [A) DATA: _ /  /

A ABELHA ALICE APRENDEU QUE O SEU NOME COMECA COM A YOGAL
A, (JUER FICAE MAIS ALEGRE. AJUDE ELA COLAMDD FIGLIRAS QUE
BICIA TAMBEM COM A MESMA VOGAL.

o

Y,
El 02 CG 05.
- El 02 EF 08,
El o2 EF 0
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LMl
ALUND [Af DAla: 7 F

AHELHA ALKE ESTAVA PASSEANDD PELD JAHLEM & ENLCON TROU O
LS DB TESOURDS L0 DEJETDS OU BRINQUEDDS Qs COMELAM
CO A ULTIMA LETRS DO SEU NOME. JUE VOGAL E ESSAT FACA O
LESENHD OO QUE ELA ENLOMTROU NO LES O FINTE & CENA.

a

El 02 CG 05.
El 01 ET 04, ‘~]< "
El 02 ET 01.
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CMEIL:
ALUMO (AL DATA: /¢

ABELHA ALICE APRENDEU A IMPORTANCIA DA COOPERACAD E
COM A5 ABELHAS IS4, IRIS E (515 FORAM COLHER O MECTAR
DAL FLORES. QUE TAL vOOE COLORIR O DESENHO E DEPDIS

DESENHAR A WOGAL | MO CAULE DAS FLORES.

-

< El 02 CG 05. 3
_/< El 02 EF 08,
El 02 EF 09
(=)




150

iCMEI:
ALUND [A) DATA:

A ABELHA ALICE AJUDOU AS ABELHAS OLCA, OLDA, OLFA E OLGA
EMCOMTHAREM & BNICIAL DO SEUS MOMES. DEPDIS DE COLORIR O DESENHO
DESENHE ESSA LETRA NO MIOLD DA FLOR. QUE VOGAL E ESSA?

.'hl-l".
g

; !

5 | -

El 02 CG r.rsi__/}

‘:: llhl'.li EF 'El'ﬂ'-_:)l'ht




o

CMEL:
ALLING (A) DATA: _ /  J

A ABELHA ALICE NO ZUM UM PERCORREL O CAMBMHO
ATE CHEGAR AS ABELHAS UDA UFA ULA UIMA E UNA
M COLMELS. O CAMBHO LEMBRA QUAL WGAL?

C o

R

1": El 02 EF ﬂ'!'-_:}

El 02 CG ﬁi-_>

&)
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iCME[:
ALUND [A) DATA: 4

OBSERVE & COMUMELS DAS FORMAS E PINTE-& USANDD AS
CORES PRAMARIAS E DESENHE A ABELHA RAINHA AD LADO

L

{ EIO3ITS n17_>{‘ — “'—>< El 02 CG -:5‘_):




CMIEL:

ALUMO (Al

DaTa: __ /|

LEVE A ABELHA ATE A COLMEIA CORRENDO

COM O G

IZ DE CERA PELA FOLHA.

—

o

< El 03 TS5 01.

_}{ El 02 ET II.'L._>€ -

ﬁsﬁ_‘>

@
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iCMIEI:
ALUNG (&) Data: 4

UM ZUM VAL A ABELHA VOAMDO SEM PARAR.
FACA O DESEMHD DO QULE DENCA ELA FELIZ

. -

{ El 02 CG ﬂi._:)




CIEL:

ALUND (AL DATA:

E A IMAGINACAD ENO ESPACD ABAIXD CRIE O INSETO DA
MANEIRA QUE GOSTARIA QUE FOSSE QUE WO0A SEM PARAR
E QUANDO VE & FLOR FICA FELIZ £ FAZ PIRLETAS NO AR.

A ABELHA

ZUM ZUM TUM NO POMAR OU NA
FLORESTA A ABELHA VOA SEM PARAR E
ASSIM QUE AVISTA UMA FLOR FICA TAD

FELIE QUE FAT PIRUETAS NO AR

# ABELHA WO& SEM PARAR....PORCIUE A
AHELHA MOSTRA TANTA PRESSA SE A FLOR
HAD VAl A NENHUM LUGAR?

ALITOR- MILTON CELIO OF OUNERA, FILHD

!

-

-:': El o1 EF o7.

J}(: El 02 CG ﬁ!i--_>

O
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iCMEI:

ALUND (&)

DATA: __/

A ABELHA AMITA ESTA COLHENDO POLENM DA FLOR.

_
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CMEI:
ALLING [A) DATA: /7

AS ABELHAS ESTELA € ESTRELA ESTAD WOANDO NA FLOR.

..
—
.
o

?.I

-

_>< El 02 ET l.'l'.".-_>

{: El 02 CG 'ﬂ!-_




P

CMIEL

ALUND (&) DATA:

AS ABELHAS OLCA, OLDA, OLFA E OLGA ESTAD VOANDO MA FLOR

)

< El 02 CG ﬁ!-_

@

_>< El 02 ET I.'ITI-_>
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iCME:

ALUNGO [A)

DATA: __/

1

A% ABELHAS UDA UFA ULA UMA E UNA ESTAD VOANDO NA FLOR.
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LMEL:

ALLING [A) DATA: /|

COMPLETE A ABELHA DESENHAMDD SUAS PERMAS, FINTE O
DESEMNHO E CARMBE AS MADS PARA ENFEITAR SUAS ASAS.

(:: El 02 ET ﬂ'l;‘_._>

{ El 02 CG -I:I'S._>
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iCMIEI:
ALUND (A DATA: I R |

FACA UM BORITO COLORIOO MO DESENHD
USANDO AS CORES PRIMARIAS.
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EMEL
ALLING (&) DATA: /|

PINTE A COUMELA COM TINTA E ENFEITE-A
COM A COLAGEM OE BOLINHAS.

L o

(:: El 02 EE-DS._>< H.n.;:png._)




iCHE:

ALUND [(A) DaTa: _ /|

FEPREUIENTE [0 UM DESEMHD O SECREDD DAS ARELHAL USANDD A%
PORMAS GECRMETECAS E COMPLETE A CEHA QUE APABECE & ABELFHA MEL

0% GRAOZMNHOS GUE MEL DEIXA CAIR PELO CAMINHO TORNAM A
FLOSA ABUNDANTE. AD DESPRENDER DE SUAS PATINHAS, O POLEN
Cal SOBRE OUTRAS PLANTAS, DANDO ORIGEM & MLNTAS OUTRAS
SEMENTINHAS (CAROLINE LARA E ANDRE| MARANI)
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CMEL

ALLIMND (Al

DATA:

FACA A ILUSTRACAD DA ABELHA E
COMPLETE & ORDEM DO ALFABETO
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iCMEI:

ALUND [(Ak

OBSERVE AS FIGURAS € INVENTE UMA HISTORIA COM ELAS
PARA CONTAR PARA & PROFESSORA E 05 COOLEGAS DA TURMA.

OF ASAS A IMAGINALAD!

ce

(22

G2,
O Sl )
Il\"'\-_,—l"-'ll '~|||._.

':-a.'_'.'t"'“ Tlli-\.-_...
y I.-"

:.m

DATA: [

i El 03 ED IIJ-_-_:}

< Elhl.'l-l EF ﬂ-]-:_>{k
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o

CMIEL:
ALLINO (&) DATA:

ACDMPANHE A LEITURA DO TRECHD D4, HISTORA:
O SEGREDO D&% ABELHAS

RESPORDA FIMTAMDO ks HISTORIA

VDGAL A PARA ARIDAR NOSSD PLANETA SUA ACAD £ MUITO
vDGAL E IMPDRTANTE. IS GRADZINHOS QUE MEL DEIXA CAIR
vocaLl W PELD CAMIMHO TORKAM & FLORA SBUMDANTE. &0
vosaLO SE DESPRENDER DE SLIAS PATIMHAS, O POLEN CAl
vosaLll & SOERE OUTRAS PLANTAS, DANDG O R GER &

MUITAS DUTRAS SEPMENTIMNHAS.

SUIDEE CANDRLS AN B AHD | PSS

FACA O DESEMHD D& PARTE D HISTORLE E PINTE.Q

I o

-

(_Ei 02 EF o8, )
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iCMIEI:

ALUND (&) DaTa: __ /|

A ABELHA VOA VOA ATE UMA FLOR ENCONTRAR, MLITO
ESPERTA FAZ PIRUETAS MO AR, ACOMPANMHE O WO 00 INSETO
USaAMNDO O DEDD E CUBRA O TRACEIADD E DESEMNHE A FLO&.

L

El 02 CG 02
El 02 CG 05.
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EME:
ALLIND (A) DATA: _ f

SIGA A% NS TRUCORES PRITANDO CADS, CASA PRES LEVAR & ABELHS ATE A FLOA:

& PAREIES CASA E A OUANTIDADE 06 YOLAL § QUE TEM KA PELSTRS SBEL Y

B ABELH A& TER DSAMNTAS ARTERAST

DUOAMTAS UETEAS COMSDENTES TEM & PALAVES ARELSAT

FLE TEM DO PARES OF ASSE QUARTASL S5AS TEMT

DiSAL O RUSERD LK FOFRESEMTA & QUAKTIDAOE OF 00 5 DESTE IMSETOT

B NEELH & TER ] PARES OF FEARAS. DANSNTAS TEME?

B NEELH & ERaCELY UM FOTE DF ML B CADS OIS DS SEMARS, [LUAKNTD S POTES ERCHELD

& AEELHA E O PROLERD MILAGRE Dh ESTh PALENAA TER & MESME JUAMTIDNIE DF CORSOAMTES
| WDGAR

DU MURAERD YEM AMTES OO W7

o

< El 02 ET "“_'_>< El 03 CG "5‘._:)
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CHEL:
ALUNG (&) Data: /o

LEVE & ABELHA ATE A FLOR SEGUINDD O CAMINHO DAS VOGAIS.

® @ O
@@@

®
;j

{ El 02 EF I.'I'J--_:)t'lL e ﬁs.'}
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CMAEL:
ALLIND [A) DATA:

OBSERVE A FIGURA. HA QUANTAS ABELHAS?

CUBRA OS5 PONTILHADOS £ ESCREVA O NIDMERAL.

il Ty
.-‘ 1
- i
F '
]
i
!
]
. "' A
i Ty
L .

FACATARTE COM DOBRADURA
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r &
iCMIEI;
ALUND [A) DATA: __ /]

OBSERVE A FIGLURA. HA QUANTAS ABELHAS?

= £y
[ r
i |IT"'-.""
o 3
m-
iy
CLERA 05 PONTILHADOS E ESCHEVA O NUMERAL
i o
Ila- == |."
¥
&
¢
I: .'l:IrJ- ?
L™ o
- T
L™ o

DESENHE 2 COLEGAS DE TURMA

L

El 03 ET 0
El 03 ET 07.

_:;I{ El 03 CG ﬁ!._}

.:E}
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CMEI:

ALUNO [A) DATA: /|

OBSERVE A FIGURA. HA QUANTAS ABELHAS?

i —p ™
rr‘ ‘I
H
"l
i
| ¢
L
\ . y
-~ )

LY

JUANTAS OORES PRIMARIAL EXISTEM™ PRITE CADA PORMA GEORMLTRICA COR URA [0R-

-

" El 03 ET m._>
{ El 03 ET 07. { =

0s. )
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- B!
iCME[:
ALURNG [A) DaTa: _ /_ f

OBSERVE A FIGURA. HA QUANTAS ABELHAS?

CLERA 0% PONTILHADDS E ESCREVA O MUMERAL.

=
T oa
L |
¢ [
P W
LII--I—I-
L
|}
'
T
% &
4 =
W r

PINTE CADA FORPAS, GEOME THICA DA COH PEDIDA PELA PROFELSORA
CRAMTET FOERLT FIRTOU?

L e

; .
e, H 03 :r.ns.__’}

El 03 ET 07.
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CME:

OBSERVE A FIGURA. HA QUANTAS ABELHAS?

ALUNDO [A) Data:

COMPLETE & FIGURA
CEESEMHARDD UME FLOR
CoM SES PETALAS

W

L

-
£l 03 ET 05 W\_o 03 €6 “'._,}

El 03 ET 07.
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CMIEL:

ALLINO [A) DATA: /|

OBSERVE A FIGURA. HA QUANTAS ABELHAS?

CUBRA O5 PONTILHADOS E ESCREVA O NUMERAL.

L . Ty
Jl
¢
, A
- )
L9 ,

LA TR S CORES TEM O ARCD |95 DESEMHE-O

-

$EEED
i ( El 03 EEﬁ!._>

O
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o

iCMEI:

OBSERVE A FIGURA. HA QUANTAS ABELHAS?

L—M i, TF:E. “n
- w5 Be
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J .

] T
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[ [ o -t

ALUING (A DATA: _ J

CUERA 05 PONTILHADOS E ESCHEVA O MUMERAL.

DSENHE 0 FOTES DE MEL

L

-
£l 03 ET 04 o' 03 CG “'._,}

El 03 ET 07.
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CMEL:

ALLMNO (A

OBSERVE A FIGURA. HA QUANTAS ABELHAS?

;I‘ [yl l':‘: I‘_I
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F = !
S L]
Fl L]
Rl
I‘ f
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B
W =" A
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L A

FIRTE & FIGUHEA E ORDOALE O
MUMERT QUE O RENIND
ESTA MISTRARDO

-

El 03 CG ﬁ!-_>
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iCMIEI:
ALUNG (&) DAaTA: __ /1

OBSERVE A AIGURA. HA QUANTAS ABELHAS?

- o
‘rl' : r". 1-1
i i L]
n I 1
P .
1 i a
4 L] r
', Yu ws” .
-,
.
DESLRVE &
FIGLURA E FALK
LM K MO HURERD
ESTLUDALD
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CMEL

ALUNO (AL DATA:

FLORA £ UMA ABELHA QUE TEM UMA MISSAD: PRESERVAR &
MATUREZA E OONDEGUIS SEU ALIMENTO! DESENHE A ABELHA E

)

COMTINUE O DESENHO DAS FLORES ATE COMPLETAR DEZ PETALAS.

FACA L BONITO COLORIOD NA CEMA

179



iCMEI:

ALUND [A)

DATA: )}

CIRCULE COM A MESMA COR AS ABELHINHAS
IGLMAIS PARA FORMAR GRUFDS.
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T ",
CMEL
ALLIMO (Al Data: _ F
FINTE 0% DESENHOS E FACA LW X NO GRUPO
COM MENOR QUANTIDADE OE ABELHAS.
R F 4
I1{ ELp I1.I ':' ::-. ': :1.
; £ = :|-C_'-, .*,E; 'al‘:l'l ;I&
B B
. A LY J
i R ] .
A o o B "_'11._ ':_'|_ Iy, iy
S T i Rl
A s RS
I1. ::. I:.' ::. I: - | * -s;ll
1r.;.. L-I;;'. M Ir_-;-i-, |T:é5:} F :: 'é' |
¥ &
T, & b A
ESCREVA NOS JUADRINHOS A QUANTIDRDE
O€ ELEMEMTOS DE CADSA GRUPD
W ™
B
L* L
I~y e
5 %
F H_ F
¥ ¥  — ,
L -

=)

" El 03 ET r.u._>
‘; El 03 ET 07. { ——

0s. )
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iCME|:

ALUND [a)

FINTE 0% DESERNHOS E ORCULE O GRUMD
Cod MAIOR QUANTIDADE DE FOTES DE MEL.
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= e P =

A==

COMPLETE MOS QUADRINHDS & QUANTIDADE

ATE DAR 10 ELEMENTOS

DATA: __J__
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El 03 ET 07.

El 03 ET 04 { B 03 L6 “'._;,
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CMAEL:

ALLIMGO [A)c

DATA:

UGUE 05 GRUPDS QUE TEM A JUANTIDADE IGLML DE ABELHAS

FL__:l'\- E '|°-'.'.'

& i

OOMIFLETE & QUANTIDADE DE FIGLURAS PARA QUE 0% GRUPOS
AQUEM COM & MESMA QUANTIDADE DE ELEMENTOS
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- r-

L T )
F% b
I <

e
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-9

it
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L
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{ El 03 ET “5'._>{ El 03 CG “5*__>
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CMES:
ALUND [A) DATA: _.|'_.|I

ENCONTRE E CIRCULE 05 EREGS.

A

PINTE O NUMERD [UE REPRESENTA A QUANTIDADE DE ERROS.

R OR TR0y

( E.'h.‘:':’ €1 07, )
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